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1 Ziele und Einflihrung

Ziel des Tutorials ist die Konstruktion eines Schreibtisches mit zwei Unterschrénken in
einem Raum. Dabei geht es um einen schnellen Einstieg. Wir lernen:

= Die Erstellung eines eigenen Raums mit Tiiren und Fenstern

= Die Verbindung von Korpusmobeln und Freiteilen

= Das Einfligen von Lichtquellen und die fotorealistische Darstellung

= Das Setzen von Beschligen, und die Ausgabe von Stiicklisten und CNC-Programmen.

Um diesen Kurs zu absolvieren, kdnnen Sie auch die Demo- oder Schulversion von inte-
riorcad powered by Vectorworks verwenden. Mit der Schulversion kdnnen Sie speichern
und auch ausdrucken. Mit der Demoversion geht das nicht - Wenn Sie lhre Zwischen-
stinde speichern méchten, kontaktieren Sie uns gerne fiir eine zeitlich begrenzte Test-
seriennummer.

Bei den im Verlauf des Buches verwendeten Tastenkiirzeln, ist immer das Windows- Tas-
tenkiirzel angegeben. Unter macOS werden die «Strgn-Taste durch die «ccommand» Taste
und ggf. die «Alt»-Taste durch die «option»-Taste ersetzt. Ansonsten sind die Befehle
identisch.

Um sich besser zurecht zu finden, sind die Bedienelemente des Programms immer gleich



bezeichnet: Links der Zeichenflache finden Sie oben die 2D-Werkzeuge der Palette «Kon-
struktion», darunter finden Sie die Werkzeuggruppen nach Themengebieten sortiert. Die
Werkzeuggruppen lassen sich per Klick aufklappen. Uber der Zeichenfliche finden Sie
die «Methodenzeilen, in der Werkzeug- und Programmeinstellungen vorgenommen wer-
den und die «Darstellungszeile», liber die beispielsweise die Ebene ausgewahlt oder die
Darstellungsart gewechselt wird. Am oberen Bildschirmrand befindet sich die Meniizeile,
wie aus allen anderen Programmen bekannt. Rechts der Zeichenflache sieht man:

= die «Infopaletten, in der Eigenschaften der markierten Objekte angezeigt und bear-
beitet werden,

= und in der Vollversion von interiorcad powered by Vectorworks die Palette «Navi-
gation, in der u.a. Ebenen und Klassen verwaltet werden.

= Auf der Zeichenflache liegt der «Zubehdr-Manager», in dem die im Dokument ent-
haltenen Materialien und Symbole organisiert werden. Hier haben Sie auch Zugriff
auf andere Dokumente und Bibliotheken. Wenn Sie mit der linken Maustaste auf die
Titelzeile klicken und die Maustaste gedriickt halten, kdnnen Sie die Palette an eine
andere Stelle schieben, an der sie weniger stort. Mit dem kleinen Pin (Windows) bzw.
Plus oder Minus (Mac) links neben dem Titel l4sst sich einstellen, ob sich die Palette
automatisch zuklappt, wenn sich der Mauszeiger auBerhalb befindet. Am besten stel-
len Sie den «Zubehdr-Manager» auf automatisch zuklappend und schieben ihn dann
tiber die «Darstellungszeile». So stért er am wenigsten. Wenn Sie einen zweiten Mo-
nitor haben, kdnnen Sie auch Paletten dorthin auslagern und gewinnen so Platz zum
Zeichnen.
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= Uber das kleine «X» im Titel der Palette, kénnen Sie die Palette auch ganz ausblenden.
Eine ausgeblendete Palette kdnnen Sie jederzeit mit einem Klick auf den Palettenna-
men im Menl «Fenster > Paletten» wieder einblenden.

Bevor wir mit der Ubung beginnen, hier einige grundlegende Hinweise:

=  Mit dem «Aktivieren»-Werkzeug k wahlen Sie die Objekte aus, die Sie bearbeiten
mdochten. Am schnellsten erreichen Sie das Werkzeug durch Driicken der «X» Taste.

= Um ein Objekt auszuwidhlen, machen Sie einen einfachen Klick. Um ein Objekt zu
bearbeiten einen doppelten Klick auf dessen Kante.

= Wenn Sie die «Shift»-Taste (Hochstell-Taste) gedriickt halten, kénnen Sie nacheinan-
der mehrere Objekte auswihlen.

= Alternativ dazu kdnnen Sie bei gedriickter linker Maustaste ein Auswahlrechteck tiber
eine Gruppe von Objekten ziehen. Dabei werden nur Objekte in die Auswahl genom-
men, die vollstdndig innerhalb des Auswahlrechtecks liegen.

= Es sei denn, Sie driicken zusétzlich die «Alt» Taste. Dann werden auch Objekte be-
riicksichtigt, die teilweise innerhalb der Auswahl liegen.

= Die Objekte, die zur Zeit markiert sind, sind orange eingeféarbt. Die Objekte, die sich
im Aktivierungsbereich der Maus befinden, leuchten gelb. Wénde, in die Sie spater
Objekte einfligen konnen und die automatische Arbeitsebene leuchten rot.



Objextkante

interiorcad powered by Vectorworks unterscheidet zwischen 2D- und 3D-Ansichten.
In 2D-Ansichten konstruieren Sie in nur 2 Richtungen (z.B. in der Ansicht 2D-Plan
Draufsicht auf der Nullebene), in 3D-Ansichten konstruieren Sie direkt auf der Ober-
flache eines Objektes oder auf einer Arbeitsebene im Raum. Die Ansicht «Oben» und
der «2D-Plan Draufsicht» sehen auf den ersten Blick dhnlich aus. Um Sie zu unter-
scheiden, hat der «2D-Plan Draufsicht» einen blaulichen und die Ansicht «<Oben» einen
rotlichen Hintergrund. In der Abbildung sehen Sie die Konstruktion eines Rechtecks
in beiden Ansichten: Im «2D-Plan Draufsicht» links liegt das Rechteck am Boden, in
der Ansicht «Oben» hingegen auf dem Korpus.

& 300 by 275
i3

Ox': 364 by -282

Wenn Sie sich versehentlich in der Ansicht «Oben» befinden, driicken Sie am besten
«Strg+5» oder die Taste «O» auf dem Nummernblock. Damit gelangen Sie in den «2D-
Plan Draufsicht» zuriick.

Durch das Drehen an lhrem Mausrad kénnen Sie an lhren Mauszeiger heran-/von
diesem wegzoomen.
Verschieben Sie den Bildausschnitt, indem Sie das Mausrad gedriickt halten.

Wenn Sie mal verloren sind: Mit «Strg+Alt+4» wird der Bildausschnitt auf die mar-
kierten Objekte oder wenn kein Objekt aktiv ist auf die gesamte Zeichnung verscho-
ben. Mit «Strg+4» wird der ganze Plan angezeigt.



2 Raum erstellen

In interiorcad kann man wichtige Dokumenteinstellungen und Zubehor als Vorgabedo-
kument speichern, um spater wieder Zugriff darauf zu haben. Wir haben ein leeres Do-
kument mit dem MaBstab 1:20, der Einheit Millimeter und einem Set aus Grundrissob-
jekten und Beleuchtungen fiir Sie als Vorgabe vorbereitet.

B Um diese zu nutzen, wihlen Sie bitte im Menii «Datei > Neu...» und 6ffnen Sie die
Vorgabe «Einstieg-Schreibtisch.stan.
@® [ ] Neues Dokument ?

Neues Dokument 6ffnen
© Kopie von Vorgabe &ffnen
Einstieg - Schreibtisch.sta

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben
rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Abbrechen m

Die Vorgabedatei wird automatisch umbenannt in «Ohne Titel 1», 0.4.. So wird sicherge-
stellt, dass die Vorgabedatei nicht versehentlich verandert wird.

B Speichern Sie die Datei mit «Strg+Shift+S» unter dem Namen «Schreibtisch.vwx».

Wenn Sie diesen Kurs zwischendurch unterbrechen méchten, speichern Sie den aktuellen
Stand jederzeit mit «Strg+S» ab. Zum Fortsetzen klicken Sie doppelt auf die Datei und
offnen die letzte Ansicht. Wenn Sie sich vor dem Speichern in einer Gruppe befunden
haben, miissen Sie diese wieder via Doppelklick betreten, um fortzufahren.

B Aktivieren Sie die Werkzeugpalette «Architektur» (Schritt 1). Die Werkzeugpaletten
finden Sie im Programmfenster links.

m Offnen Sie dann das Werkzeug «Wand» (Schritt 2).
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Eggd winde schlieBen

[E3« Wandabschluss

=L Fenster

L Tur

T Schlitze und Durchbriiche

(2 Wand bearbeiten
EX\ Roden/Necke

1 e 78w
R LT



m Direkt tber lhrer Zeichenflache finden Sie die Methodenzeile. Hier werden Einstel-
lungen des Werkzeugs vorgenommen. Wahlen Sie die Methode «Rechteck», um den
Grundriss als Rechteck zu zeichnen.

UOUsSss 8Bas @E Wandstil: AuBenwand v 32

B Platzieren Sie die Maus ein Stiick links unterhalb des Blattes. Driicken Sie folgende
Kombination: «Tab -3000 Tab -3500 Eingabetaste» (Hinweis: «Tab» steht fiir die «Ta-
bulator»-Taste).

m Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Schnittpunkt der beiden roten Hilfsli-
nien und halten Sie die Taste zunichst gedriickt. Auf dem Schnittpunkt zeigt das
obere Lineal ,-3000" und das linke Lineal ,-3500". Bewegen Sie die Maus dann nach
oben rechts, geben Sie «6000 Tab 7000» ein und klicken Sie die Eingabetaste. Lassen
Sie dann die Maustaste los.

So erhalten Sie eine RaumgrdBe von 6000 x 7000 Millimetern.

of




B Fahren Sie mit der Maus lber den Titel des «Zubehdr-Managers», um diesen wieder
aufzuklappen. Wihlen Sie anschlieBend in der Spalte links (1) das aktive Dokument
und oben die Zubehdorart «Symbole/Intelligente Objekter. Die Funktionen des Zube-
hor-Managers sind an die FenstergréBe angepasst: Die linke Spalte ist ein- und aus-
klappbar und das Filtermenii oben (2) steht erst ab einer Mindestgr6Be zur Verfii-

gung.

X — Zubehor-Manager

@2 2 v B

v @ offene Dokumente
> [@ ohne Titel 1
Y Favoriten

> ¢ Premium-Bibliotheken

A = s
Zubehor

b

Schnitt- Tir
ASME 01

2]

LY
> @ Vectorworks-Bibliotheken

interiorcad

Fenster Girsberger Kabeldurch
Drehstuhl lass

rpo A

v & Benutzerbibliotheken

> [ Vorgaben

& Arbeitsgruppenbibliothe...

9 Elemente

4+ Zubehsranlegen... [l Ordner anlegen...

5 Symbole/intelligente Objekte & Q-

®)

©

=)} = =

Name: Fenster

Y g

Leuchte . =
Erco

Quintessen

ce rund

@8 ve

Daten

®m  Wir setzen nun ein Fenster ein. Klicken Sie dazu doppelt auf das Symbol «Fenster» (3).

® Bewegen Sie die Maus ungeféhr auf das erste Viertel der oberen Wand wie in der
Abbildung gezeigt. Es kommt in dieser Ubung nicht darauf an, das Viertel exakt zu

treffen. Klicken Sie, wenn die Wand rot aufleuchtet.

B Bewegen Sie danach die Maus aus dem Raum heraus. Sie dndern dadurch die Rich-

tung des Fensters. Klicken Sie ein zweites Mal.

*
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m Das Fenster wird passend in die Wand eingesetzt. Wenn Sie alles richtig gemacht
haben, steht jetzt in der Infopalette oben rechts neben lhrer Zeichenflache «Fenster

in Wand».
X Informationen - Objekt 8%
Daten | Rendern |
Klasse: Keine
Ebene: EG
Einflgepunkt: Wand - Mittellinie n
Versatz: 0
Unterbruch: Durchbruch ohne Absc...
Spiegeln

Positionieren
Stil: Fenster

| Werte von Stil ausblenden

® Wiederholen Sie das Vorgehen fiir das zweite Fenster:

m Klicken Sie dann im Zubehdr-Manager doppelt auf die Tir.
m Klicken Sie dann einmal in die Wand.

X + Zubehor-Manager
< > Q »

..e Dokumente:Schreibtisch.vwx (9 Elemente)

40O

Girsberger  Kabeldurc  Leuchte

Drehstuhl  hiass Erco
. CorpoA Quintessen
ce rund
? H U
Schnitt- Tar

ASME 01

Zubehor anlegen...  Ordner anlegen...




® Durch Bewegen der Maus legen Sie den Aufschlag fest. Bewegen Sie die Maus nach
unten rechts und klicken Sie. Sollte der Tiiranschlag nicht auf Anhieb richtig sein,
konnen Sie ihn in der Infopalette mit der Funktion «Spiegeln» jederzeit dndern.

Bl

In der Vollversion von interiorcad powered by Vectorworks sind umfangreiche Werk-
zeuge fiir die Raumplanung enthalten. Als Beispiel andern wir das zuletzt eingesetzte
Fenster nun in ein groBes 3-flliigeliges Rundbogenfenster.

®m Driicken Sie dafiir «X», um das «Aktivierenn-Werkzeug zu 6ffnen.

m Klicken Sie dann doppelt auf eine Kante des Fensters, um die Einstellungen zu bear-
beiten. Es 6ffnet sich der Dialog «Fenster bearbeitenn.
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m Klicken Sie im Reiter «Basiseinstellungen» (1) auf das Auswahlmenii «Stil» (2) um den
Objektstil des Fensters zu bestimmen.

stil: Fenster stil entfernen

Basiseinstellung

Basiseinstellungen
FenstergroBe

Fensterart: Fiir normale Wand

Hohe Briistung/Sturz =

Laibung o

Rahmenwerte

Fliigeleinteilung o

Beschla:

Form ° = Anzeigeart: 2D und 3D
Oberhf:ht S

Unterlicht

Nische/Bank
Sonnenschutz
Gelinder
Heizkdrper
Eckfenster =
Attribute 2D

Attribute 3D

Beschriftung =
Schnitte/Ansichten

Detaillierung

Infos/IFC-Daten

Infopalette

Energos

Mehrere andern

Einfiigepunkt langs: Mitte

1
th

Eigenes Symbol verwenden

Laibungseinstellungen der Wand verwenden

Kicken auf das um die

Fenster bearbeiten

Fenster speichern. Einstellungen zuriicksetzen,

Vorschau

Anzeigen:  Ansicht
Rendern: Volume... @
Detaillierung: | Hoch

2D-Plan Vorschau

Detaillierung: _Hoch

Abbrechen

® Wihlen Sie die Vorgabe Rundbogenfenster (1) aus den Vectorworks-Bibliotheken:
(Pfad: Gebaude > Fenster (Stile) > Laibung von Fenster > Rundbogenfenster LF.vwx).

@ =2 & %o &
v @ offene Dokumente
Schreibtisch.vwx
v Favoriten
¢ Premium-Bibliotheken
v @ Vectorworks-Bibliotheken
v [ Gebaude
v [ Fenster (Stile)
v [ Laibung von Fenster
Eckfenster LF.vwx

A

Festverglaste Fenster LF.vwx
Rechteckfenster Innen LF.vwx
Rechteckfenster Stumpf LF.vwx

® Rundbogenfenster LF.ywx
Schiebefenster LF.ywx
Schragfenster Links LF.vwx
Schréagfenster Rechts LF.vwx
Spitzfenster LF.vwx
Sprossenfenster LF.vwx
Wandéffnungen LF.vwx

> zEinstellungsets.vwx

N - BT TSR ¥ V)

= 8z Qv
© B B> B> B rundboc

Fe Stumpf
1FIgS Rund

LF

Fe Stumpf Fe Stumpf
1FIgS Rund 1FIgS Rund

mObLi munLi LF
munLi LF

Fe Stumpf Fe Stumpf
2FIgA 2FIgA
Rund LF Rund
16 Elemente

[ i Y
Name: Fe Stumpf 1FlgS Rund LF

Daten
v Tags
Fenster

Rundbogenfenster



®m Markieren Sie das Rundbogenfenster (2). Klicken Sie «Auswzhlen» (3).
| Sie sehen nun in der Vorschau das Rundbogenfenster. Klicken Sie oben bei «Stil» die

Schaltflache «Stil entfernenn.
|

Stil:  Fe Stumpf 1FlgS Rund LF

{ Basiseinstellungen

| . FenstergréBe
|| Hohe Bristung/Sturz

(4

Stil entfernen

Basiseinstellungen

® Gehen Sie dann links im Meni auf den Reiter «Fenster bearbeiten» (1) und setzen Sie
dann die Breite auf ,3000"(2) und die Hohe auf ,2400" (3).

Fenster bearbeiten

[N ]

stil: | Kein stil

FenstergroBe

Héhe Briistung/Sturz
Laibung —
Rahmenwerte =
Fligeleinteilung

Beschlag

Form

Oberlicht

Unterlicht

Nische/Bank

Sonnenschutz

Gelander

Heizkrper

Eckfenster

Attribute 2D

Attribute 3D

Beschriftung

Schnitte/Ansichten

Breite

Breite auBen: 3000

Hhe

o Hohe auBen:

Detaillierung Akti_vie‘ren Sie die Checkl?cx "L '_

der Wand in den

Infos/IFC-Daten um

B Gehen Sie dann im
Briistungshohen auf ,0" (Schritt 2).

Stil: | Kein Stil

Hohe Bri

FenstergroBe
Héhe Briistung/Sturz =
Laibung

Rahmenwerte

Fligeleinteilung

Beschlag

Form =) ii Ghe auBen ist OK
Oberlicht

Unterlicht

Nische/Bank

Sonnenschutz

Gelander

Heizkdrper

Eckfenster

Attribute 2D

Attribute 3D

Beschriftung

Schnitte/Ansichten

Detaillierung

Infos/IFC-Daten

Infopalette

Energos

Mehrere &ndern

9 S

Abstand Bri:

Briistungshohe auf: Ebenenbasishéhe

2

zu erhalten.

Ebenenbasishshe ¥

Wert filr Beschriftung

Fenster speichern...

2400

Menii auf «HGhe Bristung/Sturzs (1) und setzen sie «Abstand

Fenster speichern...

gen)

Briistungshohe (gem. Einstellun
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m Wechseln Sie auf den Reiter «Fliigeleinteilung» (1). Hier knnen Sie die Anzahl der
Fensterfliigel sowie die Eigenschaften der einzelnen Fliigel bestimmen.
Fligen Sie mit 2-fachem Klick auf die Schaltfliche «Fliigel einfligen» (2) zwei weitere
Fliigel zum Fenster hinzu. In der Vorschau rechts daneben kdnnen Sie die Konfigura-
tion kontrollieren.

1o e Fenster bearbeiten ?

stil:  Kein Stil Fenster speichern... Einstellungen zuriicksetzen...
Basiseinstellungen Rl
Fensteraroe Fliigel/Pfosten Anzeigen: Ansicht.
Hohe Briistung/Sturz

Laibung 5 Rendern: Volumen,
Rahmenwerte Ty Aut.Breite, Fliigelbreite __Pfostenbreite Anschiag Aufschiag__ Winkel 3D-Offnung_Griffart

Vorschau

Fliigel v Drehkipp links Keine Griff Detaillierung: Hoch
Fliigel v Drehkipp rec. Keine  Keiner

Fligeleinteilung

Beschlag

Form Fliigel v Orehkipp rec. Keine  Keiner
Oberlicht

Unterlicht 1

Nische/Bank

Sonnenschutz

Gelander
Heizkarper
Eckfenster
Attribute 20
Attribute 3D
Beschriftung
Schnitte/Ansichten
Detaillierung ’
Infos/IFC-Daten Gesamtbrei fir Fliigel: 2880  Restwert filr automatische Fliigelbreiten: 2880 Breite auBen: 3000 Detaillierung:  Hoch @
Infopalette
Energos
Mehrere éndern

Fliigel eifiigen  Pfosten einfiigen | | Fliigel bearbeiten... 2D-Plan Vorschau

Aufschlag

<= Aufschlag Abstand zu Fliigelrahmen: 0

Dricken Si die F1-Taste acar kicken auf die

Abbrechen

B Weiter geht es im Reiter «Form» (1). Reduzieren Sie die Hohe des Rundbogens auf
350" (2).

Basiseinstellungen Form

Fensterarote Fenstertyp Werte
Héhe Briistung/Stur;

Laibung — =

Rahmenwerte

Fliigeleinteilung Eckig
Beschlag
Form
Oberlicht
Unterlicht
Nische/Bank
Sonnenschutz

Gelander -100
Heizkdrper Schrag rechts

Eckfenster

Attribute 2D

Schrag links

Attribute 3D
Beschriftung

iy : Spitz
Schnitte/Ansichten
Detaillierung
Infos/IFC-Daten
Infopalette
Rund
Energos °

Mehrere &ndern

=10

100 100
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m Wechseln Sie zu guter Letzt auf den Reiter «Nische/Bank» (1), um die Briistungsein-
stellungen des Fensters zu bestimmen. Wahlen Sie fiir ,AuBen” die Optionen «Fens-
terbank erstellen». Wihlen Sie ,Innen” die Option «Nische erzeugenn (3). Geschafft...

B Nun miissen wir die Fenster-Konfiguration nur noch speichern. Klicken Sie dazu die
Schaltfldche «Fenster speichern...» (4).

Stil: | Kein Stil (2] Fenster speichern...
Basiseinstellungen Nische/Bank
FenstergroBe X
Hohe Briistung/Sturz AuBen Innen Briistung
Laibung N . "
= Nische aussparen = Nische aussparen = :  Stein <
Rahmeswerte p: p: Banktyp auBen: (<]
Fligeleinteilung o Fensterbank erstellen o Fensterbank erstellen == Wandattribute ibernehmen
Beschlag
Form
Oberlicht Nische Schnitt
Unterlicht
= @N umfliche beriicksichtigen — 50 AuBen

Sonnenschutz
Gelénder
Heizkdrper
Eckfenster
Attribute 2D
Attribute 3D
Beschriftung
Schnitte/Ansichten =25

Detaillierung 1
Infos/IFC-Daten =| [s0
Infopalette

Energos

Mehrere &ndern

Grundriss

AuBen

30

J— Winkel:
L [0 az:

50

30

Endverkrépfung erzeugen

m Es 6ffnet sich das Fenster «Stil anlegen». Vergeben Sie einen passenden Namen (1).
Wihlen Sie den Symbol-Ordner «Zubehors (2) und klicken Sie auf «OKn.

[ ] [ ) Stil anlegen ?
Sichern unter

© Als stil in aktuellem Dokument sichern
Als Stil in Vorgabedatei speichern

Name: Rundfenster-3-Fluegel
Ordner: Schreibtisch.vwx
Typ  Name
m  interiorcad
I Zubehor
Neuer Ordner... Offnen

Stilname als Bezeichnung verwenden

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um
die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen m



Dadurch erzeugen wir ein Symbol, das wir fiir die linke Wand wiederverwenden. Der
Vorteil gegeniiber Kopieren & Einfligen ist, dass wir das Symbol auch in eine Bibliotheks-
oder Vorgabedatei fir kiinftige Projekte Gibernehmen kdnnten.

m Verlassen Sie den Dialog «Fenster bearbeiten» mit «OK».

B Die Fenstereinstellungen wurden gedndert und das neue Fenster ist nun in lhrem
Zubehor-Manager abgelegt.

X — Zubehtr-Manager

@2 2 %o & EQ 5 = := [ Symbole/intelligente Objekte
v @ Offene Dokumente @ offene Dokumente > [ S btisch.vwx
> [@ schreibtisch.vwx
> ¢ Premium-Bibliotheken .
. .
[ interi Zubehér  FeStumpf  Fenster  Girsberger
v & Benutzerbibliotheken 1FlgS Rund Drehstuhl
> [ Vorgaben L Corpo A
43 Arbeitsgruppenbibliothe... ~
Leuchte Rundfensts Schnitt- Tir
lass Erco r-3-Fluegel | ASME 01
Quintessen
ccccc d
1 Elemente

m Klicken Sie doppelt auf das neu angelegte «Rundfenster-3-Fluegel» Symbol in lhrem
Zubehdr-Manager und fligen Sie es wie gewohnt oben links in die Wand ein. Verges-
sen Sie dabei nicht, die Richtung nach auBen festzulegen. Falls es schon zu spit ist,
kénnen Sie jederzeit in der Infopalette den Anschlag wechseln.

% fes s 517 ;. s .-"Vy//////

N

N

M

N

‘ _

_
%
.
|
%
%
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m Offnen Sie nun in der Werkzeugpalette «Architektur» das Werkzeug «Boden/Decken.
X Werkzeuggruppen =
:|l} Tir
T Schlitze und Durchbriiche
[T?j Wand bearbeiten

I @ Boden/Decke I
@ Entwéasserung
E Raum
@ Treppe >
@Tréger
Stiitze 4
& 2PRamne 5
W e 7 B
@8 LT

® Wihlen Sie in der Methodenzeile die Fiilleimer-Methode (aus umschlieBenden QOb-
jekten anlegen), um automatisch einen Boden anzulegen, der die richtige Gr6Be hat
(1). Wihlen als Néchstes im Auswahlmenii «<Boden/Deckenstil» ,Boden” aus (2).

W4 (<. Boden/Deckenstil: -Boden- » %2
ibtisch.vwx >
: ‘6000 ) 1 000 ) 4000 ‘ |3000 ‘ 2000 ‘ 2 l |0

3500

00
o
=

u
[T

m Klicken Sie dann innerhalb der Winde (3).
B Driicken Sie «Strg+B», um den Boden in den Hintergrund zu legen.



m Stellen Sie nun im Auswahlmenii «Boden/Deckenstil» das Werkzeug auf ,Decke” und
klicken Sie erneut in den Raum.

Wl o IvZ4 ~ Boden/DeckenstiI: R

® Driicken Sie «Strg+B», um auch die Decke in den Hintergrund zu legen.

® Wenn Sie ein buntes Kreuz auf Ihrer Zeichenflache sehen, driicken Sie «Strg+5», um
zuriick in die Ansicht «2D-Plan Draufsicht» zu gelangen.

Der Raum ist nun fertig.

Spatestens jetzt ist ein guter Zeitpunkt, den Zwischenstand zu speichern.

®m Driicken Sie dafiir einfach «Strg+Sn.

Als nichstes konstruieren wir den Schreibtisch.



3 Schreibtisch konstruieren

3.1 Unterschrinke zeichnen

Als Erstes setzen wir einen der Unterschrianke ein.

B Widhlen Sie aus der Werkzeugpalette «interiorcad» das Werkzeug «Korpusmdobel 3D».

ooooooooo
Lochreihe 3D (Einzelbohru...
Ankérnung 3D

ooooooooooo

uuuuuuuuu

eCIEE RS
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Driicken Sie «Strg+G», um aus dem noch markierten Korpusmgbel eine Gruppe zu
erzeugen. Gruppen helfen, die Ubersicht liber eine Zeichnung zu behalten. Wenn wir
den Schreibtisch innerhalb der Gruppe konstruieren, kann der umliegende Raum aus-
geblendet werden.

Driicken Sie «X», um das Werkzeug «Aktivieren» auszuwahlen.

Klicken Sie doppelt auf eine Kante des Schranks, um die Gruppe zu betreten.

In der Gruppe ist der Raum im Hintergrund grau abgeblendet. Um nicht versehentlich
an den Grundrissobjekten zu fangen, deaktivieren Sie die Funktion «Alles zeigen im
Bearbeitenmodus», um den Raum ganz auszublenden.

@

* I n -3 LN - ] 2
Unterdriicken Einstellungen . , 1:20 Einstellungen
0 . 6. € DONGL

. @

Gruppe#1 v Y&  Drahtmodell @ 8, Aav  Adal

Keine N <Keine>  +  0,00°

Aktivieren Sie wenn nétig das Korpusmobel.

Stellen Sie in der Infopalette (rechts oben neben lhrer Zeichenflache) die Hohe auf
.721" mm und die Tiefe auf ,750" mm. Dadurch erhalten wir hinterher eine Arbeits-
hohe «760 mm» und eine komfortable Tiefe der Arbeitsplatte von «800 mmn. Die
Breite dndern wir spater. Dadurch lernen Sie das leistungsfahige «Umformen»-Werk-

zeug ijf‘ kennen.

]
X)

X Informationen - Objekt
OJ Objekt (=) Daten |® Rendern |
Korpusmobel 3D

Klasse: Keine

<

== VRS 0
y: 0
z: 2800
Winkel: 0,00°

Objektinfos

Name: Korpusmébel-1

Abmessungen: AuBenmaB v

Gesamt Hohe: m

Gesamt Breite: 600
Gesamt Tiefe: m
Objektdetails
3D Details
Einfligepunkt

Vereinfachte Beschlagsgeometrien



B Driicken Sie erst «Strg+C», um das Korpusmobel in die Zwischenablage zu kopieren.
Dann «Strg+Alt+V», um das Mobel am gleichen Ort wieder einzufiigen. Es liegen nun
zwei Korpusse genau iibereinander. Dies sieht man im Ubrigen an einem kleinen
Sternchen, wenn man «X» fiir das Werkzeug «Aktivieren» driickt und dann den Maus-
zeiger auf die Korpuskante bewegt.

2 |
|

m Wir verschieben diese Kopie jetzt um 1600mm nach rechts. Driicken Sie dafiir
«Strg+Mn, geben Sie bei x den Wert ,1600" ein und bestdtigen Sie mit der Eingabe-
taste.

2D Verschieben ?
© Kartesisch Polar
Ax: Entfernung:
Ay: 0 Winkel:

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die
Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen  [QUe/ i

B Der zweite Korpus verschiebt sich entsprechend. Als néchstes konstruieren wir die
Arbeitsplatte.

3.2 Schreibtischplatte zeichnen

m Offnen Sie dafiir das Werkzeug «Rechteck. I:]A

m Uberpriifen Sie, ob die Methode «Rechteck durch Diagonale» aktiviert ist.

Nz 1 &
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B Zeichnen Sie mit zwei Klicks ein Rechteck von der unteren linken zur oberen rechten
Seite der beiden Schrianke. Das Rechteck sollte die MaBe 2200 x 750mm haben.

Purkd

/ e 2200 By 750

m Stellen Sie nun in der Infopalette den Einfligepunkt auf «Mitte». Sie kbnnen dadurch
das Rechteck gleichmaBig in alle Richtungen verdndern. In nahezu allen Eingabefel-
dern kdnnen Sie komplette Rechenoperationen durchfiihren.

® Geben Sie bei x ,+300" ein. Wir brauchen hier groBziigig Platz, um die Ecken abzu-

runden. Das Rechteck vergroBert sich dadurch rechts und links jeweils 150 mm uber
die Unterschrénke hinaus.

Informationen - Objekt

J Objekt l Daten ]Rendern| °
Rechteck

Klasse:  Keine

u-o

Ausrichtung: Konstruktionsebene

| Material verwenden

ax: 2200+300 |

Ay: 750

Winkel: 0,00°

Verhéltnis: 1:3,3333333333
Umfang: 6500mm

Flache: 1,88m2

B Geben Sie anschlieBend bei y ,+50" ein. Das Rechteck vergroBert sich dadurch oben
und unten um jeweils 25 mm.

Ax: 2500

Ay: |\750+5o |




B Nun runden wir die Platte ab. Wihlen Sie das Werkzeug «Verrunden» ﬁ; aus der
Werkzeugpalette «Konstruktion». Wenn Sie_das Werkzeug nicht direkt sehen, dann

liegt es hinter dem Werkzeug «Abfasen». 4 Halten Sie die linke Maustaste auf
dem Werkzeug gedriickt und wiahlen Sie dann «Verrunden» aus dem Menii.

B Wibhlen Sie in der Methodenzeile die Methode «Teilstiicke 16schen» und den Radius
.100".

r (| Radius: 100

m Bewegen Sie die Maus auf eine der Kanten bis diese rot aufleuchtet. Machen Sie dann
einen Doppelklick. Dadurch werden alle Ecken auf einmal abgerundet. Einzelne Ecken
rundet man ab, indem man die beiden Kanten der Ecke nacheinander anklickt.

m Die Platte hat nun abgerundete Ecken. Wenn Sie die Korpusmobel nicht sehen, weil
die Platte eine Fiillung hat, ist Ihre Zeichnung auch richtig.

B Driicken Sie «X» flir das «Aktivieren» Werkzeug und wechseln Sie in die 3D-Ansicht
«Links vorne obenn.

ERv  Links vorneoben @

Wenn Sie eine entsprechende Tastatur haben, kdnnen Sie die Ansicht schneller mit der
«1» auf dem Nummernblock umschalten.
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m Dort liegt das abgerundete Rechteck auf dem Boden.

B Driicken Sie die Tastenkombination «Strg+Alt+1» um ein «Bauteil 3D» zu erstellen.
Bauteile 3D sind intelligente Mdbelteile, denen alle fertigungsrelevanten Informati-
onen zugeordnet werden kdnnen. Von der Oberflache {iber die Kanten bis hin zu den
CNC-Daten.

m Stellen Sie in der Infopalette «z» auf ,721" (1). Dadurch wird die Platte in die passende
Hohe verschoben.

O] Objekt  (Z) Daten |0 Rendern |
Bauteil 3D

Klasse: Keine

==V -50
ED y: 775
Winkel: 0,00°
Drehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
Abmessungen
Bearbeitungsseiten tauschen

Ausfiihrung

Name: Bauteil-1

Ausfiihrung: Keine (-]
Dicke: 19

Belag 1: 0,5

Belag 2: 0,5
Dicke Gesamt: 20

Ausfihrung..”
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®m Klicken sie anschlieBend auf die Schaltfliche «Ausfiihrung» (2). Wenn Sie diese
Schaltfliche nicht sehen, scrollen Sie in der Infopalette weiter nach unten.
Es 6ffnet sich nun das Fenster «Material...».

® Hier weisen wir Materialien zu: Wihlen Sie zuerst das Set «Buche Handfurniert» (1).
Geben Sie dann die Bezeichnung ,Arbeitsplatte” fiir die Stlckliste ein (2) und klicken
Sie anschlieBend auf «Material».

@ @ Material...
Set
Buche Handfurniert - Benutzerdefiniert ® | 7

Material ! 2 ,
Bezeichnung: Arbeitsplatte 4

Textur
Materjal: Fpy-19 Spanplatte
Belag 1: Fur-BU-0,5 Buche
Belag 2: Fur-BU-0,5 Buche
Maserrichtung: ~ Léngs =

m Wihlen Sie die «38er Spanplatten. Sie finden die Platte einfacher, wenn Sie als Filter
die Materialstarke «38» auswahlen. Bestatigen Sie anschlieBend mit «OKb».

® o Auswahl Platten ?
Alle Typen 1
Alle Materialgruppen
| 38 e
Q
|
Artikelnummer  Bezeichnung Dicke Lieferant Textur Typ Maserrichtung ‘
Fpy-38 Spanplatte V20 E1 38 ZEG - Man...  Spanplatte Standard Ohne |
KF-H1582-S...  Dekorspanplat r H1582 Ellmau Buche Struktur... 38 Holz Hahn...  Spanplatte Fertig besch... Langs |
KF-weiss-38 Spanplatte weiB bescl 38 ZEG Mann...  Spanplatte Fertig besch... Ohne ‘
MDF-38 MDF Platten 38 ZEG - Man... MDF Standard Ohne
Novo-38 Novopan Span F-Null V20 E1 38 ZEG - Man...  Novo Standard Langs ‘
ST-Gabun-38  Tischlerplatte Gabun Decklage 38 ZEG - Man...  Gabun Standard Quer |
MH-Ramin Ramin 26,32,38 mm 38 ZEG - Man...  Ahorn Massiv Langs ‘

Nun miissen wir noch die Kante entsprechend anpassen. Sie konnten diese, wie die Span-
platte aus dem Artikelstamm auswahlen.



26

m Klicken Sie zuerst in das Material-Feld auf den Eintrag (1), damit Sie die Anpassungen
vornehmen kdnnen. Aktivieren Sie die Checkbox «Gleiches Material fiir alle Kanten»
mit einem Haken (2). Wihlen Sie dann das Optionsfeld «Material» und klicken Sie auf
den Eintrag, um das Material fiir die Kante zu wihlen (3).

Set

Buche Handfurniert - Benutzerdefiniert

Material
Bezeichnung: Arbeitsplatte
Material: Fpy-38
A~
<
Belag 1: Fur-BU-0,5
Belag 2: Fur-BU-0,5
Maserrichtung: Langs
Beschichtung 1: DD 002

Beschichtung 2:

Beschichtung 3:

Bemerkung:

Material...
V4
Textur
Spanplatte
Buche
Buche

Klasse Bauteil

[T <> |

<>

Kanten

Konfiguration: Gehrung
# Material \2// % \\§/

7 1 Ka-BU-42*23 7

[ Gleiches Material fiir alle Kanten

Kante
© Material: Ka—BU—42*2,§£
Dicke:
Textur: Benutzerdefiniert

-]

Buche

<

B Es 6ffnet sich das Fenster «Auswahl Kanten». Wéhlen Sie das Material «Ka-Bu-42*2,3»
aus der Liste aus. Bestatigen Sie ihre Auswahl mit «OK» und beenden Sie anschlieBend
auch den «Material»-Dialog mit «OKn.

[ JOX Auswahl Kanten
0
Q
Artikelnummer Bezeichnung Dicke Breite Lieferant Textur
Ka-BU-40*5 Kante Buche... & 40 ZEG Mannhe... Buche
Ka-BU-42*1,3  Kante Buche... 1 42 ZEG - Mann...  Buche
Ka-BU-42*2,3 Kante Buche... 2 42 ZEG - Mann...  Buche
Ka-BU-42*3,0 Kante Buche... 2,5 42 ZEG - Mann...  Buche
Ka-EI-24*0,5 Kante Eiche-.. 0,5 24 ZEG Mannhe... Eiche
ZEG - Mann...  Eiche

Ka-EI-24*Q,...

Furnierkante... 0,6 24



m  Wie Sie beim SchlieBen sicherlich gesehen haben, hat sich die Plattenstérke entspre-
chend vergroBert.

m Die Beinfreiheit kdnnte noch komfortabler sein. Machen wir doch beide Korpusse
etwas schmaler.

3.3 Unterschranke weiter konfigurieren

B Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug und aktivieren Sie mit einem Klick den
linken Korpus.

m Widhlen Sie das Werkzeug «Umformen» ‘:74 aus der Palette «Konstruktion» oben
links am Bildschirmrand.



B Klicken Sie auf den rechten blauen Umformu

H

Klick

N

3
A

w

ngspunkt.

[Mmitte]
) IL?"/ /

\

B Ziehen Sie den Mauszeiger nach innen in den Korpus. Wenn Sie der Zeigerfang stort,
halten Sie die «F»-Taste gedriickt, um ihn temporér zu deaktivieren. Klicken Sie, wenn
Sie eine Korpusbreite von ,430" erreicht haben. Sie kdnnen den Wert auch Gber die
Tastatur direkt eingeben und zweimal mit der «Eingabetaste» bestatigen.

VA

-

232

7

\

g

K3
%‘s
55




B Zoomen Sie bei Bedarf an den rechten Korpus.

m Klicken Sie dann auf den rechten Korpus. Das Werkzeug bleibt aktiviert. Formen Sie
den Korpus an seinem linken Umformungspunkt ebenfalls auf die Breite ,430" um.
Geben Sie wiederum den Wert ein oder halten Sie bei Bedarf die «F»-Taste gedriickt.

®m Das Ergebnis sieht nun so aus. Kontrollieren Sie die MaBe in der Infopalette. Die Brei-
ten sollten entsprechend libernommen worden sein.
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B Driicken Sie wieder «X» fiir das «Aktivieren»-Werkzeug.

B Zoomen Sie zurlick zum linken Korpus und klicken Sie dann doppelt auf dessen Kante,
um den Korpus zu bearbeiten. Das Fenster «Einstellungen Mébel» 6ffnet sich.

m Klicken Sie links auf den Reiter «Aufteilung», dann in das Vorschaubild rechts (1) und
wahlen Sie anschlieBend «Tiir links angeschlagen» aus dem Men( «Front Details» (2).
Die Vorschau wechselt dadurch zur Tiir.

® Machen Sie die Einstellungen fiir die Luft wie abgebildet (3): Oben ,4", unten ,0".
Links und rechts jeweils ,2".

Front Details 1
Tir links ar \ Tools  Vorschau s ) Alle

U_U Aufschlagend

[ clatt
2 - &
@ 20 ﬁa Morft}ageplatte
E Position @
© standard
15 — -
E E [T Versatz: Did
OLuft  Aufschlag
4
2 2

(of
a@

<

@
®

Leitz 619321

Rucksprung Fach




| Aktivieren Sie rechts darunter den «Griff» und klicken Sie in das graue dazugehdrige
Feld.

B Widhlen Sie den Griff «Stangengriff groB».

Hinweis: Dafiir miissen Sie ggf. die Griffbibliotheken unter «Hilfe > Download Bibliothe-
ken» laden. Bei der Suche des Griffes hilft die Suchfunktion oben im Fenster.

m Klicken Sie auf das Eingabefeld neben dem Winkel, um den Griff um ,90" Grad zu
drehen. Wechseln Sie anschlieBend die Position auf «<oben» und geben Sie die Position
x: ,50", y: 60" ein. In der Vorschau rechts wird jeder Schritt direkt ausgefiihrt.

Griff
Q [] oben 2]
&g
s |50

SR

® i 60
10053004 Griff
cdostanmat. 2L | 90,000 90° (R)

Wir planen nun einen Fachboden.

®m Tragen Sie dazu oben unter Aufteilung bei Facher «2» ein (1). Bei ,aufgeteilt durch”
wahlen Sie «Fachbddenn (2). Wechseln Sie bei (3) auf «LichtmaB» (Wichtig! Unbedingt
einstellen!) und geben Sie anschlieBend «354 #» ein (4).

Aufteilung B ﬁ n
2 €3 Facher aufgeteilt durch <O Fachbéden 14 X g Luc Bomm

Anwenden

Tools Vorschau Facher © Alle Ausgewdhltes Anzeigen UEU LichtmaB

&)
B

[]

Die «#-Taste» finden Sie in Deutschland und Osterreich rechts neben der «A-Tasten. In
der Schweiz nutzen Sie dafiir das Tastenkiirzel «Strg+Alt+3» (Windows) bzw. «Alt+3»
(mac0S).

Noch ein Tipp: Wenn Sie ohne Eingabe der Werte auf «Anwenden» klicken, werden 2
gleichgroBe Facher angelegt und dafiir 2 Rauten eingefiigt. Davon kdnnen Sie die erste
mit dem MaB «354» liberschreiben und die Aufteilung durch einen erneuten Klick auf
«Anwenden» anpassen.

Durch die Aufteilung «354 #» wird unten ein Fach erzeugt, das groB genug fiir Ordner
ist. Der restliche Platz wird durch den Platzhalter automatisch oben zugewiesen. Klicken
Sie auf «Anwenden», um den Fachboden einzufiigen (5).
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B Mit einem Klick auf den Fachboden (1) konnen wir diesen weiter bearbeiten.
® Damit er gut im Korpus hilt, setzen wir die Verkiirzung an den Seiten auf «O» (2).

® AuBerdem soll der Fachboden um «10mm» vorne zuriickstehen (3).

Einstellungen Mébel...

Set (Teil) Aufteilung
Keiner (<] Va il aufgeteilt durch w
Teil
< Fachbbden Tools  Vorschau A
=
@
B ®
s [ « 1/ [R
20 —| OO i
® | 8
_ DI
il ®
[T
X

® Wechseln Sie auf den Reiter «Sockel» (1). Aktivieren Sie falls n6tig den «Sockel» (2)
und stellen Sie die Sockelhéhe auf ,60" (3). Stellen Sie zudem die Abstinde von der

AuBenkante ein, wie in der Abbildung gezeigt.

Basiseinstellungen
Aufteilung
Riickwand
Beschldage
Objekte
Sockel
FiiBe
Blende
Héangeleiste
Form
Darstellung
Ausfiihrung

Hohe reduzieren: 0 o

[F= seite durchlaufend =] seite durchlaufend
L. Vorne durchlaufend @ = —Y Vorne durchlaufend (&3

ST
o

i

ER]D

1
R ([
3 || o

W



m Sie kdnnen die Ecken des Sockels tibrigens auch auf «Gehrung» konstruieren.

= Gehrung
| Gehrung

=] Gehrung
—| Gehrung

L

10

® Nun fligen wir noch Sockelhdhenversteller hinzu. Wechseln Sie dafiir auf den Reiter
«FiiBen. Aktivieren Sie «FuB» und lassen Sie im Men{i daneben «Nur FiiBe fiir Sockel-
hhe (60) zeigen». Wihlen Sie anschlieBend den «637.80.320 SockelverstellfuB In-
nensechskant» aus der Liste aus.

FuB Nur FiiBe fur Sockelhdhe (60) zeigen B

Alle

FuB
44747
637.76.351
637.80.310
637.80.320

Hersteller
Hettich
Hafele
Héfele
Hiéfele

Beschreibung

SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 50-6C
SockelverstellfuB AXILO 60
SockelverstellfuB Innensechskant SW8 50-7.
Sockelverstellfu Innensechskant SW8 50-7
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® Wihlen Sie auf dem Reiter «Ausfiihrung» die Vorgabe «Buche Handfurniert» (1). So
haben Sie fast ein passendes Set an Materialien. Nur die Riickwandstdrke muss noch
geandert werden. Da wir hier einen freistehenden Korpus haben, sollte diese in 19
mm Plattenstarke und zwischenschlagend sein.

® Wihlen Sie also die «Riickwand» (2) aus der Liste.
m Stellen Sie das Plattenmaterial auf «Fpy-19» (3) und die beiden Beldge auf «Fur-BU-
0,5 (4)».

Vorgaben: Buche Handlurnierhmodifiziene Speichern...

Mehrere &ndern
Suchen: Ersetzen mit:
Baugruppen
Material Belag Innen Belag AuBen Beschichtung 1 Beschichtung 2  Beschichtung 3 Kante

Boden / Traverse Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-8U-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5

Seite / Stollen Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5

Sockel Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-8U-0,5 DD 002

Blende Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002

Rickwand Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002

Konstruktionsboden Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5

Tar Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-8U-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5

Schublade Front Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5

Mittelseite / Stollen Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-8U-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5

Fachboden Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5

Blindfront Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-8U-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5
Details Edges

E Textur Kanten: Rickwand v
Material: Fpy-19 Spanplatte Konfiguration: ~ Gehrung
Maserrichtung: ~ Ohne # A Material NNZRZ NN
= Links v v
lag | i -BU- <

Belag_Innen: Fur-BU-0,5 Buche < Oben v v
Belag AuBen: Fur-BU-0,5 Buche 2 Rechts v v
o Vinbnn . .

©

Maserrichtung: ~ Langs

Wechseln Sie anschlieBend auf den Reiter «Riickwand».
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m Klicken Sie in eines der Ficher (1) und dann auf die Schaltfliche «libergeordnetes
Fach» links neben der Vorschau (2). Dadurch wird der gesamte Korpus markiert.

m Aktivieren Sie dann die «Riickwand»-Option und stellen Sie die Konstruktion auf
«Zwischenschlagend» (3).
B Setzen Sie den Abstand hinten auf ,340" (4). So erhalten wir Platz fiir das Regal.

Al d
Riickwand nwenden

[ zwischenschlagend Tools  Vorschau | 1 ' Fécher (o) Alle Ausgewihltes
Rickwand
S ") -
Oben/Unten @
7
0
[ o
Links/Rechts o

170
a
0

1rm

]

0 | lo

Eingesetzt - Min. Abstand:
Oben Unten Links Rechts

Links Links Oben Oben
Rechts Rechts Unten Unten

=N =y

Der linke Korpus ist nun fertig konfiguriert. Nun méchten wir in der Praxis nicht immer
wieder das Rad neu erfinden, sondern mdglichst viel von dem, was wir schon gemacht
haben, wiederverwenden. Hier zunichst ein Uberblick tiber die Méglichkeiten, die Ihnen
dafir in interiorcad zur Verfligung stehen:

= Allgemeine Einstellungen, die Sie bei jedem Korpus vornehmen, kénnen Sie in Ihrem
Vorgabedokument ablegen. Dafiir legt man mit «Datei > Neu» eine Kopie des Vorga-
bedokuments «interiorcad.sta» an und klickt dann in der Methodenzeile des «Korpus-
mobel 3D»-Werkzeugs auf «Eigenschaftenn.

&t Aktive Def: Grundeinstellungen v |92
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Nun kann man im Korpusgenerator wie auf den vorigen Seiten gezeigt Einstellungen
vornehmen, die mit Klick auf «OK» fiir alle neu eingesetzten Korpusse gelten. Die Datei
kann man dann Uber «Datei > Als Vorgabe sichern» als eigene Vorgabedatei anlegen, die
man dann genauso, wie wir es am Anfang dieses Buches gemacht haben, als Start fiir
eigene Projekte auswahlen kann.

Seit interiorcad 2019 gibt es die Mdglichkeit die Konfiguration jedes einzelnen Dia-
logs als Set abzuspeichern. Dafiir braucht man nur auf das «Speichern» Symbol tGiber
den jeweiligen Einstellungen zu klicken und einen Namen anzugeben. Fiir kiinftige
Planungen kann man die Einstellungen dann aus dem Menii auswahlen.

Set (Rlickwand)

Keiner a /7

Fertige Korpusmobel lassen sich als Vorlage abspeichern. Sogar komplett mit Beschla-
gen. Da wir im rechten Korpus unseres Schreibtisches Sockel, Material und einige
Riickwandeinstellungen nicht ein zweites Mal machen wollen, probieren wir diesen
Weg im Folgenden aus.

Wechseln Sie auf den Reiter «Basiseinstellungen» und klicken Sie dort oben unter
Vorgaben auf «Speichernn.

Geben Sie den Namen «Korpus-links» ein und bestétigen Sie mit «OK». Die Vorgabe
wird automatisch gespeichert.

Noch ein Tipp: Wenn Sie in diesem Dialog die Option «Als Vorgabe fiir neue Korpus-
mobel speichern» auswahlen, steht der Korpus auch in anderen Dokumenten zur Ver-
fligung.

‘@ Speichern ?

Speichern als

© Vorgabeeinstellung im Benutzerordner
Vorgabeeinstellung im aktuellen Dokument
Grundeinstellung im aktuellen Dokument

Name: Korpus-links|

Symbolordner:



B Bestitigen Sie anschlieBend unten rechts mit «OK». Das Mbel wird dadurch entspre-
chend aktualisiert.

m Klicken Sie nun doppelt auf eine Kante des rechten Korpus.

® Wechseln Sie auf den Reiter «Basiseinstellungen» und wihlen Sie oben unter Vorga-
ben die Kategorie «Eigene Vorgaben» (1). Wahlen Sie dann die eben gespeicherte Vor-
gabe «Korpus-links» (2).

Vorgaben
Kategorie: Eigene Vorgaben
@ [1

Speichern...

<

Wechseln Sie in den Reiter «Aufteilung».
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®m Hier miissen wir nun die Tlr entfernen und die Aufteilung anpassen. Klicken Sie dafiir
in den Korpus in der Vorschau (1).

m Klicken Sie dann die Schaltfliche «Ubergeordnetes Fach» (2). Dadurch firbt sich der
ganze Korpus rot.

® Wihlen Sie im Menii «Front Details» die Option «Keine» (3). Die Tiir wird entfernt.

Anwenden

Front Details

- X Keine
‘\/ X Keine

Tiir linl schlagen
‘ Tiir recl geschlagen
Doppeltdr
[ Schublade
[ Schublade (ohne Front Doppel)
[ Blindfront
[E] Klappe oben angeschlagen
Klappe unten angeschlagen
Hebeklappe
8 Faltklappe

L

o B g

Vorschau [—] Facher (e)Alle Ausgewihltes

<M<

%
7oy

o) Luft () Aufschlag

&

1]

<>

=
)

Profil v | Griff

Mitte

® Andern Sie dann die Aufteilung auf «3 Facher (1).

m Wihlen Sie anschlieBend aufgeteilt durch «Keine» (2), da wir Schubkisten anlegen
wollen.

® Geben Sie die MaBe ,# 206 106" ein (3) und klicken Sie auf «Anwendenn.

Die «#-Taste» finden Sie in Deutschland und Osterreich rechts neben der «A-Tasten. In
der Schweiz nutzen Sie dafiir das Tastenkirzel «Strg+Alt+3» (Windows) bzw. «Alt+3»
(mac0S). Die eingegebenen MaBe bestimmen immer die Felder von unten nach oben und
von links nach rechts. Folglich hat das oberste Fach ein lichtes InnenmaB von 106, das
mittlere 206 und das untere bekommt den restlichen Platz zugewiesen.

Aufteilung

3 &3 Fécher aufgeteilt durch X Keine wy X J U U ¢ #206106 BoHN
Anwende h
To Vorschau Facher @ Alle Ausgewshites Anzeigen WU Lichtmas

| I
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B Nun wihlen wir noch Schubkastenfronten. Klicken Sie in der Vorschau in das oberste
Fach, wihlen Sie dann im Meni «Front Details» die Option «Schublade» (1).

m Die Lufteinstellung wurde bereits aus der Vorgabe libernommen. Suchen Sie noch
den Griff «10053004 Griff Edelstahl matt» aus (2) und platzieren Sie diesen 60 mm
von oben.

Front Details

Schublade
U_U Aufschlagend 1
[ Glatt
o -a
8 e
[T
O Luft  Aufschlag
4
2 2
o 0
Griff
= g Oben B
N A o
[ |
3D 173H7100 10053004 Griff *
Edelstahl matt... £ 0,00° 90° (R)

m Klicken Sie auf «Kopieren» (1), um alle vorgenommenen Einstellungen auf die ande-
ren Schubkastenfronten zu libertragen.

&)

1

LICIC]

Di




m Klicken Sie dann mit der Maus ins mittlere Fach (2) und dann auf «Einfligen» (3).

- S

'S
ol
x

[ |

m Klicken Sie nun in das dritte Fach (4) und dann erneut auf «Einfiigen» (5).

L)

.
Py

]

=) @ m x|
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® Wechseln Sie anschlieBend auf den Reiter «Rlickwand». Klicken Sie wiederum in eines
der Ficher und dann auf die Schaltflache «libergeordnetes Fach» links neben der Vor-
schau. Dadurch wird der gesamte Korpus markiert. Andern Sie den Riicksprung der
Riickwand auf ,3". Bestétigen Sie anschlieBend mit «OK».

Riickwand

[F] zwischenschlagend
Riickwand
Ba’s s

Wir sind nun wieder auf der Zeichenfliche. Als Nachstes zeichnen wir einen Fachboden
fiir das Regal auf der Riickseite.

3.4 Regal auf der Riickseite

B Wechseln Sie in die Ansicht «Links hinten oben». Nutzen Sie dafiir die Palette «An-
sichten» oder die «7» auf dem Ziffernblock der Tastatur.

® Wechseln Sie in der «Darstellungszeile» oberhalb der Zeichenfldche die Darstellungs-
art auf «Volumenmodell» (Tastenkiirzel «Strg+Shift+Gn).

73 5 ERv  Linksvorneoben @ < v EG v P Volumenmodell w Aav -
Arbeitsebene  Gesicherte
ausrichten  Darstellungen @0 Orthogonal (-] a-.gf.’,w Keine v | & Drahtmodell
v |
Ansicht Ebenen/Klassen 1 v '@ Volumenmodell |
ene X2 20 0o &) ‘
YR Renderstil S

Die Ansicht sieht dann so aus:




42

E

® Wihlen Sie das Werkzeug «Rechteck» — 4 aus der Werkzeuggruppe «Konstruktionn.

m Stellen Sie sicher, dass in der Darstellungszeile die automatische Objektausrichtung
auf die Ausrichtung «Auto-Arbeitsebener eingestellt ist (1) und in der Methodenzeile
die Methode «Definiert durch Diagonale» aktiviert ist (2).

& 25 [ £2v  Rechts vorne oben (@
Vorherige 1 1 Arbeitsebene  Gesicherte
Darstellung Dar ausrichten  Darstellungen Orthogonal (]
v
Ansicht
[ ] Auto-!beitsebene e N = U O & %

m Bewegen Sie den Mauszeiger in die linke hintere Ecke des Korpusbodens. Klicken Sie,
wenn der Boden rot aufleuchtet und die Meldung «Endpunkt» erscheint. Die leuch-
tende Oberflache zeigt an, dass eine automatische Arbeitsebene auf diese Fldche ge-
legt wird - dass Sie also genau auf dieser Fliche zeichnen.




B Ziehen Sie die Maus in die vordere rechte Ecke und klicken Sie, wenn die Meldung
«Endpunkt» erscheint.

B Sie erhalten dadurch ein Rechteck in den MaBen 390 x 340 mm, dass auf dem Kor-
pusboden liegt.

m  Mit der Tastenkombination «Strg+Alt+1» wandeln Sie das Rechteck in ein Bauteil 3D
um.
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B Nun missen wir nur noch das Material anpassen, den Regalboden auf Hohe des Fach-
bodens im Korpus schieben und einen Riicksprung von 10mm setzen.

® Die lichte Innenhdhe des unteren Fachs ist «354mmn. Die addieren wir in der Infopa-
lette in «z» mit ,+354" hinzu (1). Der Fachboden verschiebt sich entsprechend. Um
den Riicksprung zu erhalten, subtrahieren wir von der Breite «10mm (2)».

Warum kdonnen wir den Wert hier einfach abziehen? Das Bauteil wird in der gleichen
Richtung generiert, wie wir das Rechteck erstellt haben. Hatten wir das Rechteck also
von vorne nach hinten gezeichnet, wére der Riicksprung von 10mm vorne abgezogen
worden.

Bei einem so erstellten Bauteil wiirde man mit dem Werkzeug «Umformen» 3:74 den
Pfad des Bauteils bearbeiten. Oder eine wesentlich einfachere Losung: Man klickt 2-mal
in der Infopalette auf «Drehung Z 90°» und kann dann die Breite reduzieren.

m Klicken Sie nun auf «Ausfiihrung» (3), um das Material anzupassen.

Informationen - Objekt

I Objekt l Daten | Rendern |

Bauteil 3D

Klasse:  Keine
X 410
y: 750 D
z: 434
Winkel: 180,00°
Drehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
v Abmessungen
Bearbeitungsseiten tauschen
Abmessungen tauschen ..
Lénge: 390
Breite: 340-10
v Ausfiihrung
Name: Bauteil-3
Ausfiihrung: Keine
Dicke: 19
Belag 1: 05
Belag 2: 05

Dicke Gesamt: 20
Kante: Benutzerdefiniert 0,5

Ausfiihrung...

B Wihlen Sie wie gewohnt die Vorgabe [ das Set «Buche Handfurniert».

Set
Buche Handfurniert B " V4



® Wenn Sie viele 3D-Bauteile planen, ist es zu miihsam, die Vorgabe fiir jedes einzelne
Teil neu zu wihlen. Es geht einfacher: Klicken Sie neben dem Favoriten/Vorgabe-Set
auf «Speichern» und wéhlen Sie die «Standard-Vorgabe» aus dem Menii. Fiir alle wei-
teren 3D-Bauteile, die Sie in der Zeichnung konstruieren, wird automatisch das ge-
wahlte Material gesetzt. Noch ein Tipp: Entfernen Sie vorher auch nicht bené&tigte
Kanten.

Als Vorgabe speichern... ?

Als Vorgabe speichern

Name: Standard-Vorgabe

Bitte einen Dateinamen auswahien.

LULIESICU Speichern |

®m Verlassen Sie den Dialog mit «OK.».

® Nun verbinden wir beide Korpusse mit einer L-férmigen Blende, in der Steckdosen
etc. verstaut werden kdnnen. Driicken Sie «Strg+5» fiir die Ansicht «2D-Plan Drauf-
sicht.

3.5 L-Formige Blende

m Offnen Sie das Werkzeug «Rechteckn -

sollte noch eingestellt sein.

4. Die Methode «Definiert durch Diagonale»

B Zoomen Sie an die hintere rechte Ecke des linken Korpus. Bewegen Sie die Maus auf
den Eckpunkt und driicken Sie die «G-»Taste, sobald die Meldung «Punkt» erscheint,
um einen «Temporaren Nullpunkt» zu setzen.

m Driicken Sie nun 2x die «Tab-»Taste und geben Sie bei y ,-35" ein und bestitigen Sie
mit «Enter».

Punkt|
| [Temporarer Nullpunkt

oy
Mxo

y: |-35 Lo W: 0,00°
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B Es erscheint ein Hilfslinienkreuz, so dass Sie exakt 35mm nach innen versetzt zeich-
nen kdnnen. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Schnittpunkt, so dass die Meldung
«Ausrichten 90 Grad» erscheint.

_ [Temporarer Nullpunit

m Klicken Sie und ziehen Sie dann den Mauszeiger nach rechts bis zur Kante des ande-
ren Korpus. Benutzen Sie dabei wenn ndtig das Mausrad um heraus- und wieder
hineinzuzoomen. Driicken Sie 2x «Tab» um fiir y die Breite ,-100" anzugeben. Nach
dem Bestatigen mit «Enter» erscheint eine wiederum eine horizontale Hilfslinie. Kli-
cken Sie dort wo diese die Kante des rechten Korpus schneidet. Meldung «Objekt-
kanten.

Temporérer Nullpunkt

B Driicken Sie «Strg+Alt+1» um ein 3D-Bauteil zu erzeugen.

B Wechseln Sie tiber die Palette «Ansichten» oder mit der Taste «1» auf dem Ziffernblock
in die Ansicht «Links vorne obenn.



47

B Verschieben Sie das Bauteil nun tiber die Infopalette wie gewohnt auf die Hohe z
.550".

m Aktivieren Sie die «3D-Details» (2), damit wir spiter die Kanten sehen konnen.
m Klicken Sie dann auf «Ausfiihrung» (3).
Bauteil 3D
- 430
y: 615
z: 550
Winkel: 0,00°
Drehung X 9
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
Abmessungen

Bearbeitungsseiten tauschen

Abmessungen tauschen ...

Lange: 1340

Breite: 100

Ausfiihrung

Name: Bauteil-11

Ausfiihrung: Standard - Benutzerdefin...
Dicke: 19

Belag 1: 0,5

Belag 2: 0,5

Dicke Gesamt: 20
Ausfiihrung...

Maserrichtung

L;bjek(details

3D Details

® Wenn Sie eine Kante in der Liste wihlen, leuchtet diese in der Zeichnung rot auf,
damit Sie sehen, welche Kante gemeint ist. Deaktivieren Sie bitte die Kanten 2-4,

indem Sie in der Spalte vor der jeweiligen Nummer klicken. Bestdtigen Sie anschlie-
Bend mit «OK»,

Kanten
Benut t B
# Material RIANZANS
v 1 Ka-BU-24°0,5 v
2 Ka-BU-24°0,5 v
3 Ka-BU-24°0,5 v
4 Ka-BU-24°0,5 v

B Nun zeichnen wir das Verbindungsstiick mit der Schreibtischplatte. Wechseln Sie da-
fir in die Ansicht «Hintenn.

EER\v  Hinten



Offnen Sie das Werkzeug «Rechteck» O

nalen.

4 mit der Methode «Definiert durch Diago-

Uberpriifen Sie, ob in der «Darstellungszeile» die Ausrichtung «Auto-Arbeitsebenen
angeschaltet ist. Dadurch kdnnen Sie direkt im 3D auf der Oberflache eines Objektes
zeichnen, wie wir es beim Einlegeboden kennengelernt haben.

Auto-Arbeitsebene a8 NGE W & %

Bewegen Sie den Mauszeiger auf die linke untere Ecke der waagerechten Blende.
Klicken Sie, wenn an der Korpuskante die Meldung «Punkt» erscheint und gleichzeitig
die Oberflache der Blende rot aufleuchtet. Die leuchtende Oberflache zeigt an, dass
Sie durch die automatische Arbeitsebene genau auf dieser Flache zeichnen.

Punkt|

Ziehen Sie die Maus nach rechts oben und klicken Sie in der Innenecke Arbeitsplatte
- Korpus, wie in der Abbildung gezeigt. Achtung: Nutzen Sie das Mausrad, um ent-
sprechend nah heranzuzoomen und wirklich die AuBenecke des Furniers zu fangen
und nicht versehentlich die Mittellage.

|2L—m

o 171 by 1340

Driicken Sie dann «Strg+Alt+1», um ein Bauteil 3D zu erzeugen.



® In der Ansicht «Links vorne oben» sehen wir, dass alles geklappt hat.

ERv  Links vorne oben @

» + Ansichten

N Yk
> 0 <&

B Nun klicken wir wie gewohnt auf die Schaltflache «Ausfiihrung» in der Infopalette.
Stellen Sie die untere Kante auf durchlaufend und alle anderen Kanten aus. Bestati-

gen Sie mit «OKn.

Kanten

Ben t B

# Material IANZANS
1 Ka-BU-24°0,5 v
2 Ka-BU-24°0,5 v

3 Ka-BU-24°05 4

v

vV 4 Ka-BU-24°0,5

®m Driicken Sie «Strg+5», um zurlick in den «2D-Plan Draufsicht» zu gelangen.
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3.6 Kabeldurchlass als eigenen Beschlag anlegen

Fiir die Schreibtisch-Gestaltung fehlt uns nur noch ein Kabeldurchlass. Zu den Starken
des Fertigungsrealismus gehort, dass Sie sich auf einfache Weise Beschldge selbst anle-
gen kdnnen, die gleich CNC-Frasdaten erzeugen. Das wollen wir anhand eines Kabel-
durchlasses zeigen. Wenn Sie an dieser Stelle abkiirzen wollen, kdnnen Sie dieses Kapitel
iberspringen und im nichsten Kapitel das mitgelieferte «Kabeldurchlass» Symbol ver-
wenden. Neugierig, wie man den Durchlass selbst anlegt?

®m Ein einfacher Beschlag ist ein Symbol, das aus einer 3D-Geometrie und einer CNC-
Bearbeitung besteht. Zunichst brauchen wir also eine 3D-Geometrie, die wir uns von
der Hifele-Webseite herunterladen. Offnen Sie dafiir in lhrem Webbrowser
«www.haefele.den.

B Geben Sie bitte die Artikelnummer «631.31.412» in das Suchfeld ein. So sind Sie direkt
auf der Produktseite des Kabeldurchlasses, den wir einsetzen wollen. Klicken Sie in
der Spalte links unter dem Bild auf «CAD-Datenn.

Kabeldurchlass, rund, Durchmesser 67 oder 88 mm

Zinkdruckguss, mit Arretierung des Deckels, Hohe 21 mm, fiir Arbeitsplatz-Organisation —,
verchromt matt, Bohrloch-@: 60 mm

Merkmale des Artikels auswahlen X Auswahl zuriicksetzen

1 1 21
mT m £3/16") ‘ Bohrloch-Durchmesser 60 mm o« ‘

©
A E Hégsigﬁ)»‘ 4 ‘ Oberflache/Farbe verchromt matt v ‘

Ausgewihlte Artikel (1) Alle 10 Artikel anzeigen

Kabeldurchlass, rund, Durchmesser 67 oder 88 mm
Zinkdruckguss, mit Arretierung des Deckels, Hohe 21 mm, fiir

(25/8")

-Organisation -, matt, Bohrloch-@: 60 mm

U

Art-Nr. 631.31.412 By

1von1 Q
Hinweis: Abbildung zeigt ggf. einen &hnlichen Artikel Artikeldetails A
» ; Werkstoff Zinkdruckguss
@1
Ausfiihrung 2-teilig, rund

Medien und DW N Montage zum Eindriicken
[ cAD-Daten

il DGH_Technik 2017 | Seite 11.152
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®  Wihlen Sie das Exportformat «STEP» und klicken Sie auf die «Download» Schaltflache.

~ CAD Vorschau / Ausgabe

-

|
| Export - Download der Datei
| STEP v {3 ?
1
P Direkt einfligen (Click2CAD Toolbox erforderlich)
VectorWorks inte 2018 ¥ ?
\
(e
14

v Artikel

m Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Download zu starten.

Download
Bitte klicken Sie auf einen der untenstehenden Links
zum Download Ihrer gewiinschten Datei(en):
1) & 631_31&312_4.519 527 KB

SchlieBen

m Offnen Sie im Windows Explorer oder im Mac Finder Ihre Downloads. Nehmen Sie die
Datei «631_31_412_1.stp» und ziehen Sie sie in Ihr Vectorworks-Zeichenfenster. Der
Kabeldurchlass wird auf dem Koordinatenursprung als Gruppe eingefligt. Der Koor-
dinatenursprung sollte bei Ihnen auf der vorderen linken Ecke des linken Korpus lie-

gen.




52

m Klicken Sie doppelt auf die Gruppe, um diese zu betreten. Alles andere wird ausge-
blendet und alle Flachen des Kabeldurchlasses werden markiert.

X Informationen - Objekt 8%
’ Objekt l Daten | Rendern |

253 NURBS-Flachen a(gfle(>

Klasse:  Keine

oo

Material verwenden
Richtung umkehren
Ungeschnitten
" Modifikationspunkte anzeigen
" Flachennormale anzeigen

" Im Schnitt mit Objekten mit gleicher Fiillung zusamme...

® Wenn Sie es bei «253 NURBS-Flachen» belassen, behindert das ggf. die Performance.
Gliicklicherweise hilft dagegen meist der Befehl «3D-Modell > Flichen trimmenn, der
aus den einzelnen Fldchen wenn maglich einen Vollkdrper anlegt.

CLRVCEEIN Extras  Text  Architektur int

Tiefenkérper anlegen... BE i
‘ Verjlingungskdrper anlegen... X #E L

Schichtkdrper anlegen... 8

Rotationskdrper anlegen...

Pfadkérper anlegen... X #P

Rohrkérper anlegen...
Rohrkérper bearbeiten
Profilkérper anlegen
Spirale anlegen...

Punktkérper anlegen
Punktkorper reduzieren...
Flachen trimmen N

Flachenunterteilung anlegen...
Auto-Hybridobjekt anlegen

m Kontrollieren Sie in der Infopalette das Ergebnis: Statt der NURBS-Flachen steht dort
nun «Einfacher Vollkdrpern.

% Informationen ?
QCIEEM oaten  Rendern
Klasse:  Keine B

goene: Ol £G

ax: 68
2y: 24
az: 68
x-Faktor: 1
y-Faktor: 1

z-Faktor: 1
Im Schnitt mit Objekten mit gleicher Fallung zu...

Die Geometrie ist nun wie gewiinscht. Wir brauchen nun nur noch eine Bohrung, die
spater als CNC-Bearbeitung ausgegeben werden kann. Wir legen diese nach den
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Katalogdaten von Hifele an. Das Schone am Fertigungsrealismus ist, dass Sie diese Werte
an lhre betriebliche Fertigung anpassen kdnnen. Sie méchten den Durchmesser des Lo-
ches lieber auf 61 oder 62mm. Dann wéhlen Sie entsprechend Ihren Wert.

®m Doppelklicken Sie auf das Werkzeug «Bohrung 3D» in der Werkzeuggruppe
«interiorcad.

X Werkzeuggruppen 8
() Korpusmébel 30

Sockel 3D

O Bauteil 30

I@ Bohrung 3D

) Lochreihe 3D (Einzelbohru.
<> Ankérnung 3D

&) Falz 3

Q) Nut / Falz 3D

@ Konturzug 30

L Profil 3

@ Gehrung 3D b
CFase3p

eI K0S
L=

® Durch den Doppelklick 6ffnen sich die Werkzeugeinstellungen und Sie kénnen den
Mittelpunkt der Bohrung passend auf den Koordinatenursprung legen, indem Sie fir
«x», «y» und «z» ,0" eingeben. Stellen Sie den «Durchmesser» auf ,60", die «Tiefe» auf
.30" und aktivieren Sie die Optionen «Durchbohren» und «Bohrrichtung anzeigenn.
Die erste Option erlaubt es, den Beschlag unabhingig von der Plattenstirke zu ver-
wenden - die Einstellung fiir die «Tiefe» wird dadurch {iberschrieben. Die zweite Op-
tion hilft, Fehler in der Zeichnung zu erkennen. Bestatigen Sie mit «OKb».

@ Objekt anlegen

Bohrung 3D

Winkel: 0,00°

Durchmesser: 60

Tiefe: 30

Durchbohren
Bohrrichtung umkehren

Bohrrichtung anzeigen



B Wechseln Sie in die Ansicht «Vorne». Entweder mit der «2» auf dem Nummernblock
oder Uber die Darstellungszeile im Menii.

ERv  Vorne [~ ]

Wir sehen nun sehr schén, dass die Bohrung an passender Stelle und in richtiger Richtung
eingesetzt wurde.

® Driicken Sie «Strg+5», um in die Ansicht «2D-Plan Draufsicht» zu wechseln. Das ist
wichtig, um den Einfligepunkt auf den Ursprung zu setzen. Dadurch ldsst sich der
Kabeldurchlass ohne weitere Bearbeitung in Korpusmdébel und 3D-Bauteile einsetzen.

B Markieren Sie Kabeldurchlass und Bohrung mit «Strg+A». Wahlen Sie dann «Andern
> Symbol anlegenn.
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B Geben Sie einen Namen an (1). Wir nehmen «Kabeldurchlass eigen», in der Praxis
empfiehlt sich aber eine Benennung, die den Hersteller und die Bestellnummer ent-
hélt, z.B. «Kabeldurchlass-HA63131412».

m Stellen Sie den Einfligepunkt auf «2D-Mittelpunkt» (2). Deaktivieren Sie «QOriginal er-
halten» (3). Dadurch werden die Objekte aus der Zeichenfliche entfernt. Aktivieren
Sie auBerdem «In Gruppe umwandeln» (4). Dadurch wird ein blaues Symbol angelegt,
was notig ist, damit sich die CNC-Bearbeitungen korrekt verbinden. Bestétigen Sie
dann mit «OK».

[ J Symbol anlegen ?

Name: ‘ Kabeldurchlass eigenl
Einfligepunkt MaBe 1

2D-Mittelpunkt Absolut
achster Klick o MaBstabsabhangig

~ In Wande und Dacher einsetzen

Aligemein
Original erhalten
2D-Objekte der 2D-Darstellung hinzufiigen
n Gruppe umwandeln
<Aktive Klasse>

Bei leel stellung die gegentiberliegende Darstellung spiegeln
2D-Plan Draufsicht-Darstellung:  Oben

B Das nachfolgende Fenster «<Symbol anlegenn, bestétigen Sie ebenfalls mit «OKn.

B Zuriick in der Zeichenfliche driicken Sie die Schaltfliche «Gruppe verlassen» oben
rechts in der Zeichenflache.

Gruppe verlassen|

®m Der Kabeldurchlass ist nun fertig. Wechseln Sie in die Ansicht «Links vorne obenn.

ER\v  Links vorne oben @



56

3.7 Kabeldurchlass einsetzen

m Klicken Sie im Zubehér-Manager doppelt auf das Symbol «Kabeldurchlass», bzw. «Ka-

beldurchlass eigenn.

X — Zubehor-Manager

2
v @ Offene Dokumente
Ohne Titel 1

> Schreibtisch-Zeichnung v:

¢ Favoriten
> ¢ Premium-Bibliotheken
> @ Vectorworks-Bibliotheken
v & Benutzerbibliotheken

> E’ Vorgaben

< Arbeitsgruppenbibliotheken

+ Zubehor anlegen...

c x « NEENAYN - |8 -

= 8= '@" Symbole/Intelligente Objekte ¢ Qv

2

Blloa »

@ Offene Dokumer > [§ Schreibtisch-Zeichnung v2024.vwx Name: Kabeldurchlass

interiorcad

Zubehor Fenster
/" e ~
/ \
| |
| I 2
Kabeldurch Leuchte Schnitt-
lass Erco ASME 01
Quintessen
ra rand
14 Elemente

. Ordner anlegen...

= 4

* a
Girsberger
Drehstuhl
Corpo A

m Uberpriifen Sie in der «Darstellungszeile», ob «Ausrichtung Automatisch» aktiviert ist.
Aktivieren Sie zudem die Methode «Definierter Einfligepunkt».

| Auto-Arbeitsebene

[==)

L E S S FIEFEL

B Zoomen Sie an die Mitte der hinteren Tischplattenkante heran und driicken Sie «G»
wenn die Tischplatte aufleuchtet und die Meldung «Mittelpunkt» erscheint.

~




B Driicken Sie die «Tab»-Taste, um von Wert zu Wert zu springen und stellen Sie fol-
gende Werte ein: Fur x 0", fiiry ,-110" und falls nétig fiir L ,110", wie gezeigt:

Tunw&wunkt,
f

;0 y: 10 L:[11d | AEW: -9000° |

4

\

B Setzen Sie den Kabeldurchlass dann mit zwei Klicks ein.
®m Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug.

m Der Kabeldurchlass ist nun fertig. Im «2D-Plan Draufsicht» sehen Sie, dass er richtig
positioniert ist.

B In der Ansicht «Vorne» sehen Sie, dass sich die Bohrung verlangert hat und durch die
Platte hindurch geht. Sollte die Bohrung rot statt schwarz sein, ist diese nicht mit
der Schreibtischplatte verbunden. Korrigieren Sie falls nétig, die Bohrung 3D im Sym-
bol. Sie muss exakt an der Oberfliche (entspricht dem Koordinatenursprung im Sym-
bol) anfangen.

m Klicken Sie anschlieBend oben rechts in der Zeichenflache auf «Gruppe verlassenn.
| Speichern Sie Ihre Konstruktion mit «Strg+Sn.
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4 Erste fotorealistische Darstellung

Wir fiigen nun noch einige Lampen und einen Biirostuhl hinzu. Dann starten wir das
erste Rendering.

m Klicken Sie im «Zubehor-Manager» doppelt auf das Symbol «Leuchte Ercon.

X = Zubehdr-Manager ?
RN N a NI IR A 22 = = [J Symbole/intelligente Objekte ¢ Qv B oo »
v @ Offene Dokumente @ Offene Dokumen > [@ Schreibtisch-Zeichnung v2024.vwx Name: Leuchte Erco Quintessenc...

Ohne Titel 1
> [@ Schreibtisch-Zeichnung v: -
¥ Favoriten L4

* a
> ¢ Premium-Bibliotheken

interiorcad Zubehor Fenster Girsberger
> @ Vectorworks-Bibliotheken Drehstuhl
v & Benutzerbibliotheken Corpo A
> [) Vorgaben —
< Arbeitsgruppenbibliotheken ,'/ A -
( L Y] ©e
\ 7,
~ =
z === 2 Daten
Kabeldurch Leuchte Schnitt- Tir
lass Erco ASME 01
Quintessen
~a rind

14 Elemente

+ Zubehdr anlegen... . Ordner anlegen...

B Nun mdchten wir diese Lampen mittig und im gleichen Abstand liber dem Schreib-
tisch haben. Fiigen Sie dafiir mit zwei Klicks eine erste Lampe mittig auf dem Schreib-
tisch ein.

®m Eine weitere Lampe positionieren Sie rechts neben dem Schreibtisch. Die Lampe sollte
rechts den gewlinschten Abstand zum Schreibtisch haben und tiefer sitzen als die
Lampe in der Mitte.



59

®  Wihlen Sie nun das Werkzeug «Spiegeln» ¥4 mit der Methode «Duplikat spiegeln»
(Taste «S»).

| Auto-Arbeitsebene == 4] pid

B Zeichnen Sie mit zwei Klicks eine Spiegelachse vom Mittelpunkt der ersten Lampe ein
Stiick senkrecht nach unten.

]
[o0”]
L: 699,6 W: -80,00°

® Nun fligen Sie zwischen den beiden duBeren Lampen zwei weitere Lampen hinzu.
Wichtig ist hier nur, dass diese unter der Lampe in der Mitte eingefligt werden. Mar-
kieren Sie anschlieBend mit gedriickter «Shift»-Taste alle Lampen.




m Klicken mit der rechten Maustaste auf eine der Lampen und wihlen Sie «2D-Ausrich-
ten» aus dem Kontextmeni. «Ausrichten oben» bewirkt, dass alle Lampen auf die
Hohe unserer obersten Lampe geschoben werden. Darum haben wir die Lampen unter
der Lampe auf dem Mittelpunkt eingefiigt. «Verteilen Abstand» macht den Abstand
zwischen den Lampen gleichm&Big. Bestétigen Sie mit «OKn.

2D Ausrichten und verteilen ?

D Ausrichten
':I Q [:] * Verteilen
© oben
Mitte

Einfligepunkt
Unten

Ausrichten Verteilen

Links Mitte Einfligepunkt Rechts @ Abstand

So sind die Lampen mittig auf einer Linie und haben den gleichen Abstand.

L
-

[ [

Z

m AbschlieBend setzen wir den Biirostuhl ein. Wahlen Sie ihn wie gewohnt mit einem
Doppelklick im «Zubehér-Manager» aus.
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B Klicken Sie anschlieBend einmal vor dem Schreibtisch, drehen Sie die Maus, bis der
Stuhl ungefahr die Position hat, wie gezeigt und dann klicken Sie erneut.

aﬁ"@\

+ ~ 1
[x 154 y: 208 L 10578 W: 17000° |

B Driicken Sie «X» um das «Aktivieren»-Werkzeug auszuwahlen.

Nun starten wir das Rendering.

B interiorcad unterscheidet zwischen Konstruktions- und Layoutebenen. Wenn Sie fo-
torealistische Darstellungen auf Layoutebenen statt auf der Zeichenflache anlegen,
hat dies den Vorteil, dass das Rendering nicht wahrend der Konstruktion aktualisiert
wird. AuBerdem kdnnen Sie eigene Planlayouts mit unterschiedlichen PlangréBen
und Plankopf vorbereiten und dort verschiedene Ansichten in unterschiedlichen
MaBstdben anlegen.

® Wihlen Sie liber das Menii «Aktive Ebene» die Layoutebene «Lay1».

[E]v  Lay-1[Layouttitel] v k

9532;.\, 'l‘g Neue Konstruktionsebene...

+D Neue Layoutebene...

LQ
1 } =] Layoutebenen

( |
I [W Lay-1 [Layouttitel] I 1|60
£ Konstruktionsebenen
O EG

m Auf der Layoutebene haben wir bereits eine Perspektive fiir Sie vorbereitet. Wenn Sie
den Raum wie gezeigt um die Blattmitte herum gezeichnet haben, brauchen Sie nur
noch den Ansichtsbereich zu aktualisieren.
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B Markieren Sie den Ansichtsbereich. Klicken Sie anschlieBend in der Infopalette auf
«Aktualisierenn.

% Informationen ?

WS oaten  Rendern Ol
Ansichtsbereich

Klasse:  Keine

Ebene: Ol Lay-1 (Layouttitel)
Ax: 2822

ay: 21,7

ocoe
felele]
000

x  -2054
v 764
Winkel: 0,00°

Begrenzung: Nein

Zeichnungstitel: [Zeichnungstitei)
Zeichnungs-Nr.:

Ebenensichtbarkeiten...
2D-Objekte anzeigen

Klassensichtbarkeiten...

Datenvisualisierung...

Mafetah: a2n L]

Das Rendering kann einen Moment dauern. Das Bild, das dabei herauskommt, sollte un-
gefahr so aussehen. Wenn Sie den Raum oder den Schreibtisch an anderer Stelle kon-
struiert haben, kann Ihre Darstellung abweichen.

m Wechseln Sie zuriick auf die Ebene «EGb.
® Driicken Sie «Strg+S», um das Dokument zu speichern.



5 Stiicklisten und CNC-Ausgabe

Alles, was wir bisher konstruiert haben, enthilt bereits Stiicklisten-Informationen und
CNC-Daten. So liefert der Kabeldurchlass seine Bohrung mit und auch die Griffe und die
FiiBe beinhalten bereits alle Daten.

Um eine vollstindige Stiickliste und eine CNC-Ausgabe zu erhalten, fligen wir 3D-Be-
schldge und Schubkésten hinzu.

Beim Anordnen der Beschldge verfolgt jeder Betrieb seine eigene Strategie. Unsere Be-
schlagswerkzeuge fligen die Beschlage auf vordefinierten Rasterpunkten ein. Diese Ras-
ter kdnnen Sie genau wie die Beschldge an lhre Bediirfnisse anpassen.

Wir mdchten, dass die Korpusseiten per Minifix-Verbinder zusammengefiigt werden. Wir
setzen die Minifix-Verbinder 50mm von Anfang und Ende einer Verbindungsflache Au-
Berdem mochten wir jeweils einen zusédtzlichen Minifix-Verbinder hinzufiigen, wenn die
Lange der Verbindungsflache 450mm {iberschreitet und einen weiteren Verbinder hin-
zufligen, wenn die Lange der Verbindungsfliche 700mm tberschreitet. Zusatzlich mdch-
ten wir auf eine solche Verbindungsflache 2 Diibel jeweils 80mm von Anfang und Ende
setzen.

Um die L-Blende zu verleimen, bendtigen wir Diibel 60mm von Anfang und Ende, sowie
jeweils einen weiteren Diibel, wenn die Verbindungsflache langer ist als 300mm, 600mm,
900mm und 1200mm.

5.1 Raster anlegen

B Zugriff auf Ihre eigene Beschlagsbibliothek haben Sie liber «interiorcad > Beschlage
> Beschlagsbibliothek erweitern [ anpassenn.

interiorcad  Fenster Cloud Hilfe @ 323

Bauteile >
Umwandeln in >

Ausfiihrung bearbeiten...

Projekt-Details... ‘ 2000 2500 3000

Kurve radial glatten...

Beschlage Beschlagstyp zuweisen...

>

Exporte P Beschlagsbibliothek erweitern / anpassen...
3 - -
>

Dokumente -D:

Stammdaten Preise age im Dokument
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®  Wir beginnen mit dem einfachsten Raster: Ein Diibel-Rasterpunkt jeweils 80mm vom
Anfang und Ende der Verbindungsflache.

B Wihlen Sie also «Raster - Diibel» aus der Liste und driicken Sie auf die Schaltfliche
«Bibliothek bearbeitenn.

ibli erweitern / E ?
Beschlagsbibliothek: Raster - Diibel

Wahlen Sie einen Beschlag, den Sie bearbeiten méchten.

Abbrechen Bibliothek bearbesiten...

B Es 6ffnet sich eine scheinbar leere Datei namens «Dibel - Eigene.vwx.
m Klicken Sie im «Zubehdr-Manager» mit der rechten Maustaste auf das «Beispiel Sym-
bol» und wihlen Sie «Umbenennenn.
X — Zubehor-Manager D
@2 2 O B

v @ Offene Dokumente Offene Dokumente >
Ohne Titel 1

nbole/Intelligente Objekte ¢ Qv E o] »

Diibel - Eigene.vwx Name: Vorlage Raster Diibel

Raster - Diibel - Eigene.vw ——p—r " ——xr—

> Schreibtisch-Zeichnung v20 N Anzeigen als >
¢ Favoriten - | Sortieren nach >
Raster Vorlag
> ¢ Premium-Bibliotheken Eigen 37 # Raste| ) " ) =
#-50 Diibell Ordner anlegen in Raster - Diibel - Eigene...
v & Benutzerbibliotheken
> [ Vorgaben Auswihlen
2 Arbeitsgruppenbibliotheken Bearbeiten... i

2D-Darstellung bearbeiten
3D-Darstellung bearbeiten
3D-Wandd6ffnung bearbeiten
Laibungsdarstellung bearbeiten
Symboleinstellungen beark

Umbenennen...

+ Zubehor anlegen... - Ordner anlegen...
Loschen

® Nennen Sie das Raster ,Tutorial 80mm, -80mm"” und bestatigen Sie mit «OK».

m Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf das eben erstellte Symbol und wahlen
Sie «3D-Darstellung bearbeiten» aus dem Kontextmenii. Das Raster 6ffnet sich und
ist markiert.
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m Die Einstellungen erfolgen in der Infopalette: Geben Sie im «erweiterten Modus» die
X-Verteilung «80mm -80mm» ein. Rasterwerte werden mit Leerzeichen oder Semiko-
lon getrennt. Sie kdnnten also auch ,80mm; -80mm"” eingeben. Die Y-Verteilung
brauchen Sie nicht zu verdndern. Sie ist bei allen Diibelrastern «#n».

]ml Daten | Rendern |

Raster

Klasse: | Keine

2D-Darstellungen verwenden...
Detaillierungsgrad:
@ Tief
@ Mmittel
@ Hoch
= x [0
g1 v [0
z |0

Winkel: 0,00°

Modus:
Basis

O Erweitert

X-Verteilung: | 80mm -80mm

Y-Verteilung: | #

Nur Rasterpunkte zeichnen

X-Achse entlang langster Kante

B Das war es schon. Verlassen Sie die Rastereinstellungen tiber die «Symbol verlassen»-
Schaltflache am oberen rechten Rand der Zeichenflache.

® Nun erstellen wir das zweite Diibelraster als Duplikat des ersten: Klicken Sie dafiir im
Zubehor-Manager mit der rechten Maustaste auf das Raster «Tutorial 80mm, -80mmn»
und wéhlen Sie «Duplizieren» aus dem Kontextmenii. Nennen Sie das Raster «Tutorial
60mm, -60mm dynamischn.

© Offene Dokumente > [ Dubel - Eigene.vwx Name: Tutorial 80mm, -80mm
Typ: Symbol/intelligentes Objekt

Anzeigen als >
Sortieren nach >

14
801  Neues Zubehér in Diibel - Eigene >
80

Auswéhlen

Bearbeiten...

2D-Darstellung bearbeiten

3D-Darstellung bearbeiten
3D-Wandéffnung bearbeiten Daten
Symboleinstellungen bearbeiten...

Umbenennen...

Loschen

Verschieben...

Tag hinzufiigs L;

Tags bearbeiten...

Mit Datenbank verkniipfen...

IFC-Daten...

Exportieren...

Standardansicht der Vorschau >

Darstellungsart der Vorschau > T

gen...



B Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das neue Raster und wihlen Sie «3D-Dar-
stellung bearbeitenn.

Gerade haben wir kennengelernt, feste Rasterpunkte zu erzeugen. Das funktioniert bei
dynamischen Rastern dhnlich. Die zwischen den beiden Rasterpunkten liegende Strecke
lasst sich durch Rauten gleichmiaBig weiter aufteilen. Dazu kann man Schwellenwerte
setzen, die iiberschritten sein miissen, damit eine zusatzliche Aufteilung gesetzt wird.
«60mm #(>300mm) -60mm» erzeugt immer jeweils einen Rasterpunkt 60mm vom An-
fang und Ende der Verbindungsfliche und ggf. einen zusétzlichen Schnittpunkt mittig,
wenn die Verbindungsflache langer ist als 300mm.

B Wir mdchten gerne jeweils einen zusdtzlichen Diibel, wenn die Verbindungsflache
langer wird als 300, 600, 900 und 1200mm. Die X-Verteilung des Rasters lautet also
«60mm #(>300mm) #(>600mm) #(>900mm) #(>1200mm) -60mmn. Tipp: Nehmen
Sie den Ausdruck «#(>300mm)» mit «Strg+C» in die Zwischenablage und fligen ihn
mit «Strg+V» dreimal wieder ein.

Informationen
Objekt  Daten  Rendern
Raster

Klasse:  Kei

Modus:
Basis

* Erweitert

| X-Verteilung: [60mm #(>300mm) #(>600mm) #(>800mm) #(>1200mm) -60mm | | |

m Verlassen Sie die Rastereinstellungen (iber die «Symbol verlassen» Schaltflaiche am
oberen rechten Rand der Zeichenflache.

m Speichern Sie das Raster-Dokument mit «Strg+S». Und schlieBen Sie es mit «Strg+Wh.
Die neu angelegten Diibelraster werden in lhrem Benutzerordner gespeichert und
stehen nun fir alle lhre Zeichnungen zur Verfligung.

B Es fehlt noch das Verbinderraster: Wahlen Sie erneut «interiorcad > Beschldge > Be-
schlagsbibliothek erweitern [ anpassen» und wihlen Sie diesmal «Raster - Verbinder»
aus der Liste.

erweitern / ?

Beschlagsbibliothek: Raster - Verbinder 1T}

Wahlen Sie einen Beschlag, den Sie bearbeiten mochten.

LR Bibiothek bearbeiten.
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B Benennen Sie wie bereits gezeigt im «Zubehor-Manager» das «Beispiel Symbol» um
in ,Tutorial 50mm, -50mm dynamisch".

B Bearbeiten Sie wie gehabt die «3D-Darstellung» und darin die Werte des Rasters liber
die Infopalette. Es sollen auf jeden Fall Verbinder 50mm vom Rand gesetzt werden.
Ein dritter Verbinder kommt ab einer Lange von 450mm hinzu, ein vierter ab 700mm.
Die X-Verteilung wird angegeben, wie bei den Diibeln. Sie ist also «50mm #(>450mm)
#(>700mm) -50mmy. Tipp: Den Ausdruck «#(>300mm)» kdnnen Sie aus der Zwi-
schenablage nutzen.

B Die Y-Verteilung ist bei Verbindern immer 5mm; -5mm. Dadurch werden 2 Linien
5mm von der Kante entfernt erzeugt. Dies hat keinen Einfluss auf Bohrtiefen, etc.
sondern schafft nur die Mdglichkeit, die Gehduse von oben oder unten in die Platte
einzusetzen. Die Einstellung sieht also so aus.

Informationen ?

Objekt  Daten  Rendern

Raster

Modus:
Basis

* Erweitert

X-Verteilung: 50mm #(>450mm) #(>700mm) -50mm

B Verlassen Sie die Rasterbearbeitung via «Symbol verlassen» in der oberen rechten
Ecke der Zeichenflache.

Symbol verlassen|

m Speichern («Strg+S») und schlieBen («Strg+Whn) Sie das Dokument.



5.2 Beschldge einsetzen

5.2.1 Diibel und Verbinder

m Klicken Sie doppelt auf den Schreibtisch, um die Gruppe zu betreten.

B Beim Einsetzen der Diibel und Verbinder in die Korpusse, stort die Schreibtischplatte.
Wir werden darum alles andere nochmal zu einer Gruppe zusammenfassen. Driicken
Sie dafiir «Strg+A» um alle Objekte zu markieren.

m Klicken Sie anschlieBend bei gedriickter «Shift»-Taste auf die Schreibtischplatte und
den Kabeldurchlass um beide zu deaktivieren.

Das Ergebnis sieht dann so aus:

®m Driicken Sie «Strg+G» um die aktivierten Objekte zu gruppieren.
m Klicken Sie wie gewohnt doppelt auf die Gruppe, um diese zu betreten.



® Wihlen Sie das Werkzeug «Verbinder 3D» aus der Werkzeuggruppe «interiorcad».
X Werkzeuggruppen =
N ey =

v
0 Fase 3D

@) NC-Makro 3D

@ Nullbearbeitung 3D

V Einteilverbinder 3D
I Verbinder 3D
E!p Band 3D

@ Schubkasten 3D

A A

Im Internet stehen kostenlose erweiterte Beschlagsbibliotheken fiir Sie zum Download
bereit. Sobald es neue Beschldge fiir ein Werkzeug gibt, bekommen Sie einen Hinweisdi-
alog mit Link zum «Installieren». Wenn Sie den Download zur Zeit nicht machen kénnen,
wiahlen Sie einfach einen anderen mitgelieferten Beschlag.

B Machen Sie in der Methodenzeile alle Einstellungen wie gezeigt.
® Widhlen Sie den Verbinder « 26225033 Minifix 15 mit Abdeckrand» von Héfele

B Den Verbindungsbolzen «26209202 - Spreizbolzen C100» und das eben erstellte Ras-
ter «Tutorial 50mm, -50mm dynamisch». Die Aufklappmeniis enthalten jeweils die
zuletzt verwendeten Objekte. Ist diese Liste noch leer so kommt ber «Weitere» ein
Dialog mit allen installierten Beschlagen bzw. Rastern dieses Typs.

SN Gehduse: 26225623 - Minifix 16 mit Abdeckrand, vernick... [)  Bolzen: 26209202 - Spreizbolzen C100, 8mm Bohrdurchmesser. B  Rester: _Tutorial somm, -50mm dynami.. 3. »



m Klicken Sie bei gedrilickter «Shift»-Taste auf die in der Abbildung gezeigten Punkte,
um beide Korpusse und die Blende mit Verbindern zu versehen. Die «Shift»-Taste sorgt
dafir, dass die Beschlage automatisch auf allen gleichartigen Verbindungsflachen
gesetzt werden. Dadurch sparen wir viel Zeit.

B Dadurch sind wir schon fertig. Driicken Sie «X» um das Setzen der Verbinder zu be-
enden. Das Ergebnis sieht nun so aus:




Nun setzen wir dazu passend die Diibel.

®  Waihlen Sie daflir das Werkzeug «Einteilverbinder 3D " » aus der Werkzeuggruppe
«interiorcad».

® Wihlen Sie den Holzdiibel «Buche 8x40», den Modus «Beschldge auf allen Raster-
punkten einfligen» und das soeben erstellte Raster «Tutorial 80mm, -80mmn.

@B 5N (=937 > Dobel: _BU-8x40 - Holzdubel Buche 8x40 B Rester:  Tutorial 80omm, -80mm B

m Klicken Sie jeweils bei gedriickter «Shifts-Taste auf diese beiden Punkte. Durch die
«Shifts-Taste werden alle gleichartigen Verbindungsflichen auch mit den Diibeln
versehen.

® Wechseln Sie nun in der Methodenzeile das Raster auf «Tutorial 60mm, -60mm dy-
namisch.

@8 SN 555> 7 oobe:: BU-8x40 - Holzdbel Buche 8xd0 B |mm Tutorial 60mm, -60mm dynamisch q




B Zoomen Sie an die Verbindungsflache der L-Blende und klicken Sie auf einen Raster-
punkt.

® Driicken Sie «X» um das Setzen der Diibel zu beenden.
m Klicken Sie auf die «Gruppe verlassen»-Schaltfldache oben rechts in der Zeichenflache.

Wir sind nun mit den Diibeln und Verbindern fertig und brauchen diese Gruppe nicht
mehr. Driicken Sie darum «Strg+U», um die Gruppe wieder aufzulsen.

5.2.2 Binder

B Zoomen Sie an den linken Korpus heran.

m Offnen Sie das Werkzeug «Band 3D >, aus der Werkzeuggruppe «interiorcad».

Dabei wechselt interiorcad in einen Modus, in dem alle Tiiren angezeigt werden, an de-
nen Béander platziert werden kdnnen. Bander lassen sich dabei liber die Front oder tiber
die Seite platzieren.
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® Wir wollen die Bander (iber die Tlirfliche bestimmen. Klicken Sie dazu auf das Recht-
eck auf der Tirfront.

[Objektiante / Ausrichten x'

Uber die Methodenzeile kdnnen Sie anschlieBend die fiir diese Tiir-Konstruktion verfiig-
baren Bander und Montageplatten wahlen. interiorcad zeigt lhnen fiir einen definierba-
ren Topfabstand alle verfiigbaren Band- und Montageplatten- Kombinationen. Wahlen
Sie die Methode «Einfiigen auf allen Rasterpunkten», um beide Bénder gleichzeitig ein-
zufiigen.

Sand: | 70T3580TL- ip Top 10* inserta ohne. B rasrion- 5] Rastor: | Biner stanoara 3| Topabstand: 7

Das Auswahlmenii «Band» enthilt die zuletzt benutzten Bander. Ist lhre Liste noch leer,
so erscheint automatisch der «Weitere Bander Dialog. Sie kdnnen diesen Dialog jederzeit
mit einem Klick auf «Weitere» erneut 6ffnen.

e
wen (G  Orthogonal B %y Keine v <Keine> \i,oo“ B 7 uUBl= = = B . ¢
ckelt

+/ SN Band: 70T3590.TL (NI) - Clip Top 110° Standard Inserta ohne Feder, verni Montageplatte: 173H7100 (NI) - D=0 Kreuzmontageplatte...
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® Widhlen Sie ein beliebiges Band, beispielsweise «Blum Clip-top 110» und bestitigen
Sie mit «OKn.

[ ) [ ] Weitere Beschlage... ?
Blum
Beschlag Lieferant Beschreibung
70T3550.TL Blum Clip Top 110° Anschrauben ohne Feder
70T3590.TL Blum Clip Top 110° Inserta ohne Feder
70T6540BTL Blum Clip Top 170° Inserta ohne Feder
70T6550.TL Blum Clip Top 170° Anschrauben ohne Feder
70T7500NTL Blum Clip Top 165° Anschrauben ohne Feder
L J

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Zuletzt genutzte Liste leeren

Abbrechen

m Klicken Sie dann auf einen der beiden Rasterpunkte, sobald die Meldung «Punkt»
erscheint.
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B Driicken Sie «X», um das Setzen der Bander zu beenden und das «Aktivieren»-Werk-
zeug auszuwahlen.

5.2.3 Schubkisten

Die Schubkastenausziige werden nun auf dhnliche Weise platziert.
B Zoomen Sie nun mit der Maus an den rechten Korpus heran.

m Offnen Sie anschlieBend das Werkzeug «Schubkasten 3D <4 in der Werkzeugpa-
lette «interiorcady.

m Klicken Sie auf die oberste Schubkasten-Front. Damit legen Sie wiederum fest, wel-
chen Schubkasten Sie nun einbauen méchten.

®  Waihlen Sie «Systemschubkasten». Schubkisten lassen sich in einem Bibliotheksdoku-
ment fiir alle Ihre Planungen als Vorlage abspeichern oder direkt vor der Verwendung
anpassen. Um die Funktionsweise zu verdeutlichen, wahlen Sie «Systemschubkasten
konfigurieren», um den Kasten anzupassen.

thogonal v Q% v  XG-B..Ifliche v — »

1 Ebenen/Klassen Vis 2 ng

@ Schubkasten: Systemschubkasten konfigurieren... ¢© Auszug: Keine p
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®  Wihlen Sie hier «Hettich» und «Nur langstmdgliche zeigen», um die Auswahl einzu-
schrinken. Wéhlen Sie dann den «AvanTech»-Schubkasten aus der Liste. Weitere Ein-
stellungen sind nicht erforderlich, das Material belassen wir auf «KF weiss». Das Avan-
Tech System ist hier beispielhaft gewahlt, weil es recht einfach aufgebaut ist. Sie
konnen stattdessen auch die Schubk3sten einsetzen, die bei Ihnen gebaut werden.
Ggf. miissen Sie dann noch weitere Befestigungen wahlen. Zu einer Blum Legrabox
M Zarge gehdren noch Frontbefestigung und Riickwandhalter. Machen Sie lhre Aus-
wahl und bestétigen Sie die Einstellungen mit «OKbn.

) iguri ?
Hettich B

Beschlag Lieferant Beschreibung

9150621 Hettich ArciTech H94 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9210728 Hettich AvanTech H101 Aluminium silber Set NL650

Nur ldngstmégliche zeigen

[

m Klicken Sie auf den griinen Haken um den Schubkasten einzusetzen. Klicken Sie dann
auf die mittlere Schubkastenfront.
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B Diesmal wihlen wir im Dialog «Systemschubkasten konfigurieren» die Zargenhohe
«187» des Hettich AvanTech Systems (oder auch eine Blum Legrabox, Hohe C), wie

abgebildet. Bestdtigen Sie mit «OK» und driicken Sie anschlieBend auf den griinen
Haken in der «Methodenzeile» zum Einsetzen.

Hettich

<
Nur langstmégliche zeigen E
Beschlag Lieferant Beschreibung
9150621 Hettich ArciTech H94 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9150629 Hettich ArciTech H126 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9210728 Hettich AvanTech H101 Aluminium silber Set NL650
9210738 Hettich AvanTech H187 Aluminium silber Set NL650

9210747 Hettich AvanTech H139 Aluminium silber Set NL650 E

B Wibhlen Sie dann die dritte Schubkastenfront. Hier kann der Schubkasten so bleiben,
aber wir wahlen den stabileren Auszug aus der Liste.

= 203450  Avssugiinsy N 65 SRAREL
¥ I scnasten:  senuzerderinien [ 0205:51 - Auszugtanvung Actro 50 ient sot 80k NLG50__|
X
>

= AN ~

B Driicken Sie «X» flr das «Aktivierenn»-Werkzeug. Das Ergebnis sieht dann so aus:




5.2.4 Lochreihe

Um die Lochreihe zu setzen, wechseln Sie in die Ansicht «Rechts vorne oben». Zoomen
Sie an den linken Korpus heran.

Wihlen Sie das Werkzeug «Lochreihe 3D ™ » aus der Werkzeuggruppe «interiorcad.
Aktivieren Sie in der Methodenzeile das Raster «Seite 20mm Riickwand dynamisch/3».

mngen (G Orthogonal v o0 v XG-B..lfliche v

Ebenen/Klasse
m@' @' Raster: Raster auswahlen ¢ 24

Mit diesem Raster werden bei dieser Korpustiefe 3 Lochreihen gesetzt. Die vierte er-
halten wir spater durch spiegeln.

Bewegen Sie die Maus auf die linke Korpusseite. Die Lochreihe wird angedeutet und
gesetzt, wenn Sie auf einen der Punkte klicken.




B Setzen Sie ebenso die Lochreihen auf der rechten Seite.

®m Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren»-Werkzeug und wechseln Sie dann in die Ansicht

«Linksn.

m Klicken Sie rechts unterhalb der hinteren Lochreihe, halten Sie die Maustaste ge-
driickt und ziehen Sie die Maus nach links oben. So markieren Sie die hinteren beiden
Lochreihen auf einmal. Die Infopalette zeigt darum «24 Bohrung 3D Objekten.

I

.—1—'

© o

2L

k

S
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m Aktivieren Sie das Werkzeug «Spiegeln» »i4 und wihlen Sie die Methode «Duplikat
spiegeln».

|| Auto-Arbeitsebene = i4

B Bewegen Sie den Mauszeiger kurz auf die linke Ecke des Regals, bis ein kleiner roter
Ausrichtpunkt angezeigt wird, ziehen Sie den Mauszeiger dann auf die rechte Ecke,
bis auch dort der Ausrichtpunkt erscheint. Bewegen Sie den Mauszeiger dann auf die
Mitte und klicken Sie bei der Meldung «Mittelpunkt.

|
_

B Ziehen Sie den Mauszeiger senkrecht nach unten, um eine senkrechte Spiegelachse
zu zeichnen. Eine Vorschau in blauer Farbe erscheint. Klicken Sie erneut, sobald die
Position stimmt.

L: 1983 AEW: -90,00°




® Die Lochreihen wurden entsprechend gespiegelt.

L Y

B In der Ansicht «Links vorne oben» sehen Sie, dass beide Lochreihen an der gewiinsch-
ten Stelle sind.




B Noch ein Experiment: Wenn Sie «X» flir das «Aktivierenn-Werkzeug driicken und an
eine freie Stelle der Zeichenflache klicken, sehen Sie sehr schon die unterschiedlichen
Farben der Bohrungen. Keine lhrer Bohrungen sollte rot sein, wenn die Bohrungen
korrekt verbunden sind. Griine Bohrungen sind {iber Raster mit dem Korpus verbun-
den. Sie werden dadurch automatisch an GréBeninderungen des Korpus angepasst.
Die durch Spiegeln hinzugefiigten Lochreihen sind schwarz. Das heiBt, sie sind eben-
falls korrekt mit dem Korpus verbunden, interiorcad kann aber bei einer Anderung
des Korpus nicht wissen, wie sie zu verschieben sind. Markieren Sie doch mal den
linken Korpus und dndern die «Tiefe» auf ,400". Alle griinen Komponenten passen
sich entsprechend an. Wie Sie sehen, wird sogar die Zahl der Verbinder und Lochrei-
hen reduziert. Unsere gespiegelte Lochreihe befindet sich aber noch an urspriingli-
cher Stelle. Die ist nun auBerhalb des Korpus, so dass die Lochreihe rot dargestellt
wird.

® Widerrufen Sie die Anderung mit «Strg+2Z», dann passt alles wieder.



5.3 Stilickliste

Um die Stiickliste zu erhalten, missen Sie sich weiterhin in der Gruppe befinden, in der
Sie den Schreibtisch konstruiert haben:

Driicken Sie «Strg+A», um alle Objekte zu markieren.

Wiahlen Sie «interiorcad > Dokumente > Stiicklisten. Geben Sie einen Namen fiir die
Liste ein und bestitigen Sie mit «OKn.

Stiickliste ?
. |
Baugruppe: Alle Baugruppen B
Vorlage: XGST-KantenID B

Weitere...
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Sie bekommen nun eine Stiickliste als Datenblatt eingefiigt.

% + Liste (Stueckliste) - Stickliste @ 100% ?
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Objektliste Hilfe

m X[V
‘ 8 c ) E F (9 H | J K L M N
1]
2 » Projekt-Nr.: Proj. n.v.
3 » Kommission: Kommission n. v.
4 Bauvorhaben: Bauvorhaben n. v.
5 » Position:
° » Stuckliste
7
8 »
9 »
10 b kar= Ka-BU-24°0,5 (Lieferant: ZEG Mannheim) Dicke 0.500000 mm
u b kaz= Ka-BU-422,3 (Uieferant: ZEG - Mannheim) Dicke 2.000000 mm
> g1
13 »
2 €
R I B B
Belag Innen & % ,% 2 H é 2 g .
Bolag AuSien 3 & 3 K s 2 H K &
15 »
16 »
17 b (Pos.) 15K Areitsplatte Fpy-38 25000 8000 25000 8000 38
18 » FurBU05 25500 8500
19 » FurBUO5 25500 8500
20 »
21 b (Pos.) 1% Bautell Fpy-19 3900 3300 389.0 3200 19 KA1 KA1 KA1 KA1
2 » FurBU05 4400 3800
23 » Fur-8U-0,5 4400 380,0
24 »
25 b (Pos.,..) 4% Sockel Fpy-19 7000 60,0 700,0 600 19
26 » Fur-B8U-0.5 750,0 110,0
27 » FurBU0.5 750,0 1100
28 »
29 » (Pos..) 25t Boden Oben Fpy-19 90,0 50,0 390,0 7495 19 KA1
30 » FurBU05 4400 8000
31 » FurBU0.5 440.0 800,0
32 »
33 » (Pos.) 15t Bautel Fpy-19 71,0 13400 1705 13400 19 KA1
34 » FurBU05 221,0 1390,0
35 » Fur-8U-0,5 2210 13900
36 »

m Auf gleiche Weise kdnnen Sie im Menlii «interiorcad > Dokumente» weitere Aufstel-
lungen erzeugen lassen, beispielsweise eine Beschlags- oder Materialbedarfsliste.

® Noch mehr Mdglichkeiten haben Sie, wenn Sie die Stiickliste exportieren. Daflir wah-
len Sie «interiorcad > Exporte > Stiicklisten Export.
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Wenn Sie den Befehl zum ersten Mal ausfiihren, erscheint ein Einstellungsdialog, in dem
Sie die Stiicklistenausgabe fiir jedes Ausgabeformat anpassen kénnen. So werden die
AusgabemaBe als Standard an die Fertigungsstrategie angepasst. Sie kdnnen aber auch
auf ein anderes AusgabemaB umstellen.

[ e U Fertigung Einstellungen... ?‘
Set
Keiner f
. ‘
Stiickliste Fertigungsstrategie

Separate Formatierungsprogramme erzeugen Zugabe Platte RohmaB: 25
Keine Formatierung fiir rechteckige Werkstiicke

OBl Bt e Zusétzliche Zugabe Beldge: 10

Minimum: 0,5 Baugruppen...
Maximum: |3
Zuschnitt
Zuschnittliste (Excel)
© Als Zuschnittsliste gemaB Fertigungsstrategie Dezimalstellen...
Mit abweichenden MaBen <
NC
woodWOP (4-7)
Dezimalstellen...
Ausgabe NC
Wahlen...
In Ordner aufteilen: Export_{DocumentName}/{ISODate}_{ISOTime}/{CabinetName}
Ausgabe Zuschnitt
Stiickliste separat ausgeben
Wahlen...

In Ordner aufteilen: Export_{DocumentName}/{ISODate} _{ISOTime}

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “



Auf dem Reiter «Stiickliste» kdnnen Sie unter «Umfang des Exports» bestimmen, was die
Stiickliste genau beinhaltet. Dariiber kdnnen Sie angeben, ob die Werte einzeln oder
kumuliert ausgegeben werden.

Stiicklistenkonfiguration
Einstellung Wert
v Aligemein
Bauteile kumulieren Nicht kumulieren
Beldge kumulieren Nein
Beschlage kumulieren Ja
Name der Stiicklistedatei
Sortierkriterien
Umfang des Exportes

Name des Ausgabeformates
Bauteile vor Belégen & Beschldgen, Artikelnummer...
Bauteile, Belage und Beschldge

® Wenn Sie den Dialog mit «OK» schlieBen, sind Sie im eigentlichen Export. Die Konfi-
guration kdnnen Sie jederzeit tiber die Schaltflache «Einstellungen» anpassen. Expor-
tieren Sie die Liste Excel (Classic) und bestitigen Sie mit «OK».

Stiicklisten Export... ?

Format: Excel (Classic)

Auswahl:  Aktuelle Selektion

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Einstellungen Abbrechen “

m Es 6ffnet sich ein Ordner mit den exportierten Dateien und Sie konnen die Stiickliste
mit Excel, OpenOffice 0.4. 6ffnen.

B Auf gleiche Weise kdnnen Sie iiber «interiorcad > Exporte > NC Export» die CNC-
Ausgabe erzeugen.



